
 
 
 
 
 
 
 
 

Nom : ​
Prénom : ​
Classe :  

Niveau  ☐ 5ème​
☒ 4ème​
☐ 3ème​

 

Observations et conseils de progrès : 

 

N1 – Connaissance :​
N1.1 -Parmi les propositions suivantes, laquelle est une IA générative ? (Cocher)  

​​ Wikipédia 
​​ Google Translate 
​​ ChatGPT 
​​ Spotify 

 
N1.2 -Cocher les objets communicants parmi les suivants : (Plusieurs réponses)  

​​ Enceinte connectée 
​​ Lampe à piles 
​​ Montre connectée  
​​ Imprimante classique 

 
N1.3 -Relie chaque notion à sa définition : (A la règle)  

Notion Définition 

Cookies ⏺ ⏺ Ensemble des traces que tu laisses sur Internet 

Identité 
numérique ⏺ ⏺ Outil capable de produire textes, images ou sons automatiquement 

IA 
générative ⏺ ⏺ Petits fichiers enregistrés pendant la navigation  

Evaluer les compétences au Cycle 4 

Thème abordé : Thème 1 - OST Les objets et les systèmes techniques : leurs usages et leurs interactions à découvrir et à analyser 
Attendu de fin de cycle : OST1 - Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systèmes techniques 
Thématique : T2-Usages et impacts sociétaux du numérique 
Compétence 
OST14 - Identifier et appliquer les règles pour un usage raisonné des 
objets communicants et des environnements numériques (propriété 
intellectuelle, identité numérique, témoins de connexion, 
géolocalisation) . 

Connaissance 
- OST1l-Cybersécurité : protection des données personnelles, traces 
numériques (témoins de connexion, géolocalisation), identification, 
authentification, respect de la propriété intellectuelle ; 
- OST1m-Cyberviolence : usurpation d’identité, usage détourné 

Critères 
d’apprentissages 

N1 – Je sais identifier, nommer, associer les notions de base (objets communicants, cookies, identité numérique, 
IA…), 

N2 – et je sais expliquer, reformuler les risques ou usages en lien avec Internet, l’IA ou les objets communicants, 

N3 – et je sais utiliser des connaissances dans une situation concrète (supports vus en classe), 

N4 – et je sais analyser une nouvelle situation, identifier les risques, proposer des améliorations. 

https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/4Xf3zgK2MDmLB2H
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/4Xf3zgK2MDmLB2H
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/4Xf3zgK2MDmLB2H
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/PzrdM7WTjLjPbEb


 
N2 – Compréhension :​
N2.1 -Associer chaque comportement à un risque potentiel : (Relier avec des traits à la règle)  

Comportement   Risque associé 

    

Copier une réponse d’IA sans 
vérification ⏺ ⏺ Désinformation ou 

plagiat 

    

Accepter tous les cookies ⏺ ⏺ Usurpation d’identité 

    

Partager son mot de passe ⏺ ⏺ Collecte excessive de 
données personnelles 

 
N2.2 -Explique pourquoi il peut être risqué de faire totalement confiance à une IA générative : (Rédiger) 
 

 
 

N2.3 -Pourquoi faut-il faire attention avant d’accepter tous les cookies sur un site web ? (Rédiger) 
 

 
 
 
 
N3 – Application :​
N3.1 -Pour mieux protéger sa vie privée avec une enceinte connectée, il est conseillé de : (Cocher)  

​​ L’éteindre la nuit 
​​ Réduire le volume 
​​ Désactiver l’enregistrement automatique des requêtes vocales 
​​ Ne pas l’utiliser plus de 30 minutes 

 
N3.2 -Ton camarade utilise une IA pour faire son exposé, mais ne lit pas ce que l’IA lui fournit. Que 
peux-tu lui conseiller pour mieux utiliser cet outil ? (Rédiger) 
 

  
 

N3.3 -À la maison, tu actives la géolocalisation sur ton téléphone pour jouer à un jeu. Que pourrais-tu 
faire pour limiter le risque pour ta vie privée ? (Rédiger) 
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N4 – Maîtrise :​
Situation : 
Lisa utilise une nouvelle application d’IA pour l’aider à faire ses devoirs. Elle copie le contenu sans le relire. 
Elle utilise aussi une enceinte connectée activée en permanence, et a donné son mot de passe de jeu à sa 
meilleure amie. 
 
N4.1 -Quels sont les risques dans cette situation ? (Rédiger) 
 

 

 
 
 
N4.2 -Quelles bonnes pratiques proposerais-tu pour adopter un usage responsable dans ces 3 cas ? 
(Rédiger) 
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