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Formule : (V1-0,05*PM)*(V2-0,05*PM )*(M-0,05*PM)

Commentaires :

(1,.-..%0,05)*(1,.- ...*0,05)*(1,..- ..*0,05)* 1,..  |=1,.....

Attention : Le coef multiplicateur d’une victime secourue ne peut pas étre inférieur a 1,25

Temps .....min ... ..sec Checkpoints atteints — Nb de points morts - Nb tuile franchies Score des obstacles et difficultés
No. tuile de Arrivé Nbs de points morts Coef Nb. de Total "
checkpoint oui on Dans la zone X5x3x1x0 tuile points Type Nombre Total X Points
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L. Réduire chaque coef. multiplicateur du nombre de Points Morts (PM) X 0,05
Rq : Points morts produits entre deux checkpoints ou le dernier checkpoint et Bonus Nb pomts mort.entre deux. Bonus de
I'arrivée contenant I'aréne de sortie check?0|nFs ’ou {eldemnien c,het‘:kpomt sortie
Les victimes mortes déposées dans le point d’évacuation rouge ne comptent que si les deux| et !’ arrivée (contenant I'aréne)
victimes vivantes sont secourues dans le point d’évacuation vert. 0
Zone Victimes 60 60-5x (nb pt mort) >0 / 60-5x... | sviuennnnnn
d’évacuation Vivantes V Mortes M Total
‘ ‘ coef x.
Total + Total = Pts suivi + Bonus x Coef
— tuile obstacle ligne sortie
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| Nombre de points morts PM = ............ N E—
—— Vlou 2 : coef vivante / M : coef morte / PM : nombre de point mort Score tOta|=

En apposant votre signature ci-dessous, vous acceptez que les
données soient correctes. Votre équipe s'engage également a ne pas
faire appel du score a un stade ultérieur

Capitaine
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