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victimes vivantes sont secourues dans le point d’évacuation vert.

Les victimes mortes déposées dans le point d’évacuation rouge ne comptent que si les deux
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En apposant votre signature ci-dessous, vous acceptez que les
données soient correctes. Votre équipe s'engage également a ne pas
faire appel du score a un stade ultérieur
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Attention : Le coef multiplicateur d’une victime secourue ne peut pas étre inférieur a 1,25
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