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1 - Présentation des maquettes “Groomy”

“Groomy” propose une gamme de 20 maquettes modulaires avec des capteurs/actionneurs et une

interface de programmation dédiée a retrouver dans leur espace : http://www.espace-groomy.fr/
A DECOUVRIR

N Groomy
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Pack découvert Maison héliotrope Station météo (projet n°1) Station météo (projet n92)
Capteurs/Actionneurs

Portail Barniére de parking automatique Ealienne Portail & crémaillére

Chauffe eau solaire

Suiveur solaire Garage automatique Alarme automatigue



http://www.espace-groomy.fr/
http://www.espace-groomy.fr/
http://www.espace-groomy.fr/Maquettes/Maquettes.html
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2 - Présentation de la maquette “Maison 3D”

2.1-Descriptif

e Compatible avec Groomy® et les logiciels Groomy Domotique et GroomySysML®

e La carte d'adaptation livrée avec la maison 3D permet aux éléves de se connecter sur chaque
capteur/actionneur de la maquette

e La haute technologie au service du confort de I'habitation

e Etude de l'automatisme des systemes du quotidien

e Comprendre I'amélioration du confort grace a la domotique

e Maquette livrée entierement montée

e Une multitude de capteurs et d'actionneurs

2.2-Plusieurs scénarios disponibles autour avec la maquette

Gestion du confort
Comment gérer l'allumage extérieur a l'arrivée du propriétaire ?
Comment chauffer une maison a température constante ?

Gestion de la sécurité
Comment rendre active I'alarme au départ du propriétaire ?
Comment décourager un cambrioleur la nuit ?
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3 - Présentation de I'interface programmable “Groomy”

3.1-L’interface programmable permet de piloter des objets didactisés et des systémes réels

e Linterface posséde des connecteurs spécifiques pour les capteurs/actionneurs et des relais.

Systeme réel

Maquette didactique [ & :

© marcel - Fotolia.com
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Liaison a:tec les capteurs/ \ B / Liaison avec les capteurs/
actionneurs ) actionneurs
- - ]
s o®
\ e
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Interface réseau Groomy®

3.2-Pilotage de l'interface avec ou sans réseau

e Pilotage d’'une interface Groomy sans réseau internet
Connecter Groomy directement sur la prise Ethernet de 'ordinateur.

l

e Pilotage des interfaces Groomy avec le réseau internet
A partir d’'un ordinateur, on peut accéder a I'ensemble des Groomy connectées a différents endroits
du réseau.
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e Pilotage d’'une interface Groomy par plusieurs ordinateurs
Groomy dialogue et partage ses données avec I'ensemble du réseau sur lequel elle est connectée. Il
est donc possible de piloter la Groomy a partir de plusieurs ordinateurs différents sur des
entrées/sorties différentes.

\_—

e Pilotage d'une interface Groomy en wifi
En connectant l'interface Groomy a un routeur Wifi, tous les périphériques (ordinateurs portables,
tablettes, smartphones ...) équipés de wifi, peuvent s’y connecter et avoir acces aux commandes.
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3.3-Exemple d’installation dans une salle de classe

Exemple d'une salle de classe avec :
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e 6 ordinateurs connectés au réseau.
e 3 Groomy® céablées chacune avec une maquette différente (Maquette1/GroomyT,
Maquette2/Groomy?2,...)
Chacune des 3 maquettes peut étre pilotée a partir de I'un des postes 1 a 6.

Vous n‘avez plus besoin de débrancher votre poste de travail

Laffectation des Groomy® connectées avec les postes se fait a I'aide de I'utilitaire "Gestionnaire Groomy",
exécuté au lancement de tous les logiciels compatibles avec l'interface.

Poste 1 Poste 2 Poste 3 Poste 4 Poste 5 Poste 6
\gﬁ \éx.ﬂ \gx.ﬂ-i \gi_” - \',SC; \C\.’-

Y ¥ v ¥ o Y

Réseau

(4 b A

Groomy1 Groomy2 Groomy3

f — Hi = “

Magquette1 Maquette2 Maquette3

3.4-Description de I'interface programmable Groomy et ses entrées/sorties pour les

capteurs et actionneurs

e Linterface est livrée avec son cordon d'alimentation et son cordon RJ45.

e Llinterface possede 8 entrées numériques et 4 entrées analogiques.

e Llinterface possede 8 sorties numériques et 2 sorties analogiques.

e Llinterface possede 4 sorties pour des relais.

e Les cordons jack stéréo utilisés aux entrées/sorties de I'interface sont munis de détrompeurs pour
relier les capteurs/actionneurs..
Voir I ractéristi la Groom


http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Caracteristiques_Groomy.html
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3.5-Vidéo de présentation de I'interface et de ses branchements (Jeulin)
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Cliquer sur I'image pour voir la vidéo


https://www.youtube.com/watch?v=UK7YkoK5Uus
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4 - Présentation du gestionnaire “Groomy”

4.1-Installation du gestionnaire

e Télécharger I'utilitaire “Gestionnaire Groomy”

e Installer et exécuter le programme

,;o{ Gestionnaire Groomy v3.1 X

Sélectionnez dans la liste ci-dessous votre Groomy

Nom Adresse IP Commentaire Version

% Configuration de votre Groomy.
Veuillez patienter ...

e Brancher l'interface Groomy sur le réseau local de votre ordinateur



http://www.espace-groomy.fr/Ressources/GestionnaireGroomy_V3_1.exe
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e Sélectionner avec un clic I'interface Groomy du réseau (Effectuer la mise a jour demandée si besoin)

,’_ Gestionnaire Groomy v3.1 -

Selectionnez dans la liste ci-dessous votre Groomy

MNaom Adresse IP Commentaire Version
JGROOMY 192.168.1.250 GROOMY 3.1

annuler Fersonnalizer  Testar

e Siplusieurs interfaces sont branchées, appuyer sur le bouton “Tester” pour faire clignoter un voyant
orange dessus pour les reconnaitre.

%]

A Gestionnaire Groomy v3.1

Sélectionnez dans la liste ci-dessous votre Groomy

MNom Adresse IP Commentaire Version
JGROOMY 192.168.1.250 GROOMY 31

Test en cours ...
(le voyant de couleur orange clignote)

annuler Fersonnalizer  Tester

4.2-Accéder a I'interface graphique de I'interface Groomy

e Double-clic sur l'interface pour accéder a l'interface et son interface visuelle grace a son adresse IP
(Il est aussi possible de saisir I'adresse IP dans un navigateur pour s’y connecter)
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@ Accueil X =+
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5 - Application de programmation par blocs

5.1-Installer I'application de programmation
e Télécharger la version portable de Google Chrome “Google Chrome portable”

Décompresser le fichier compressé et copier tous les fichiers dans un répertoire de l'ordinateur
e Exécuter le programme “GoogleChromePortable.exe” de I'application

e Copier/coller I'adresse suivante dans la barre d’adresse du navigateur portable :
https://scratchfoundation.github.io/scratchx/#scratch

Load Experimental Extension

e Cliquer sur le bouton “Load expérimental extension”

e Cliquer sur “Browse for local file” :

Open an Extension Project

Choose a .shx file from your local drive

e Copier coller I'adresse “http://sti.ac-bordeaux.fr/techno/groomy/GroomyStartProject.sbx” puis

cliquer sur le bouton “Ouvrir” (ou charger le fichier “GroomyStartProject.sbx” de l'ordinateur)

MNem du fichier: ‘http:,f,l’;ti.ac-bu:urdeaux.frltechnn)’groom}rfGroomyStartPrnject.sbx V‘ Tous les fichiers -

Cuvrir |v Annuler

11


https://drive.google.com/file/d/1BlNjfaQkAAlfL728evLop8ZDESXCLlft/view?usp=sharing
https://scratchfoundation.github.io/scratchx/#scratch
http://sti.ac-bordeaux.fr/techno/groomy/GroomyStartProject.sbx
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e Cliquer sur l'icbne avec croix rouge en haut a droite, puis cliquer sur “Charger les scripts a risque”

&« C | & Sécurisé \ https://scratchfoundation.github.io/scratchx/#scratch

| @RI o0 & Fev Editv

6 x

Cette page tente de charger des scripts a partir de sources non authentifiées,

Tl Scripts | Backdrops | §| Chargerles scripts drisque 2 Project
L} ~ e | f Proiect
) I Mation I Events
f Looks Control | Ensavoirplus
[ souna J] sensing
I Fen [l Operators
J pata [ when  clicked
— Configurer addresse IP groomy [ [EIEIEE
Add an Extension
nd la grom st connectd
Load Experimental Extension
e )
T
Stage
1 backdrop
New :s:;:l'nn: e =q
a/anm

e Maintenant que le script a risque a été téléchargé, recommencer les opérations de chargement de
I'extension effectuées précédemment.

Load Experimental Extension

e Cliquer sur le bouton “Load expérimental extension”

e Cliquer sur “Browse for local file” :

Open an Extension Project

Choose a .sbx file from your local drive

e Copier coller I'adresse “http://sti.ac-bordeaux.fr/techno/groomy/GroomysStartProject.sbx” puis

cliquer sur le bouton “Ouvrir” (ou charger le fichier “GroomyStartProject.sbx” de l'ordinateur)

MNom du fichier : ‘http:.‘fsti.ac—bordeaux.fr.‘technofgroomnyroomyStartProject.sbx V‘ Tous les fichiers w

Cuvrir |v Annuler

e La fenétre de I'application de programmation par blocs apparait. Changer la langue pour obtenir les
blocs en frangais

12


http://sti.ac-bordeaux.fr/techno/groomy/GroomyStartProject.sbx
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C | A Non sécurisé

| @EFRED) |eet2 @ Fichierv Editiony 5L u

English i Arriére-plans

b#tsE://scratchfoundation.github.io/scratchx/#scratch

Sons Groomy extension [EEPREITEG

Aragonés .
= I Evenements

Asturianu Contréle >
quand pressé
Bahasa Indonesia i I HLIIE
L1yl IC:|Jéraleurs Configurer adresse 1P groomy [ Gl B EER}

Bahasa Melayu Données Ajouter blocs

Catala :
eer un bloc

Cesky .
oute une extension Quand la groomy est connectée
Cymraeg
bad Experimental Extension r—-l—J

Dansk d

pbomy extension v

Deutsch nfigurer adresse IP groomy | |

Dari

Eesti
Scene
ey R sand la groomy est connecté:
Espafiol

Euskara

Francais (Canada)

Gaeilge
hd

Affecter ] 5 sortie analogique !

a=a

e Dans le bloc “Configurer adresse IP groomy, indiquer I'adresse IP de l'interface reliée dans le réseau

Attention, I'adresse IP peut étre différente a chaque branchement de la Groomy dans le réseau, il
faut donc passer par le Gestionnaire Groomy pour la connaitre (Voir la partie 4).

e Pour tester le fonctionnement, brancher une Led blanche ou le buzzer sur la sortie 1 de l'interface et
créer le programme suivant. Pour I'exécuter, il faut cliquer sur le drapeau vert.

Cnnﬁg.eratﬁesse]]’myﬂ!
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6 - Exemples de programmes

6.1-Eclairage extérieur automatique de la maison

e Probléme posé:
Lorsque le propriétaire approche de sa porte d’entrée, la lumiére extérieure doit s'allumer toute seule

pendant 10 secondes. (Jour et nuit)

e Maquette:
Capteur détecteur de mouvement sur I'entrée numérique 1
Actionneur lumiere blanche sur la sortie numérique 1

e Programme:

14
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Lire entrée numérigue 1

. Affecter 1

L3
Affecter 0

a sortie numérique 1

i sortie numérigue 1

s

h

Condition : Si un mouvement est détecté avec le
capteur de mouvement affecte a 'entrée 1

Vs
v
Action - Allumer la lampe affectée a la sortie
numerique 1 pendant 10 secondes y

i

Eteindre la lampe affectée a la sortie
numérigue 1 y

15
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6.2-Eclairage extérieur automatique de la maison la nui

e Probléme posé:

Lorsque le propriétaire approche de sa porte d’entrée et lorsqu’il fait nuit, la lumiere extérieure doit
s'allumer toute seule pendant 10 secondes.

e Maquette et branchements :
Capteur détecteur de mouvement sur I'entrée numérique 1
Capteur photorésistance sur I'entrée numérique 2
Actionneur lumiere blanche sur la sortie numérique 1

e Programme:

b

Condition : Si la nuit est détectée avec le capteur
photoresistance affecté a l'entrée 2

~

Lire entrée numérique 2 = gl . alors v
. . — Condition : Si un mouvement est détecté avec le
Lire entrée numeérique 1 = alors capteur de mouvement affecté a I'enfrée 1
Vi
Affecter 1 a sortie numérique 1
. v
r @ Action : Allumer la lampe affectée a la sortie
numeérigue 1 pendant 10 secondes y

’
Affecter © a sortie numérigue 1 v

oy Eteindre la lampe affectée a la sortie
numérique 1 y

16
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6.3-Sonnette de la maison

Probléme posé :

Lorsqu’un visiteur appuie sur le bouton de la sonnette, la sonnette doit retentir 5 fois.

Maquette et branchements :
Capteur bouton poussoir sur I'entrée numérique 3
Actionneur buzzer sur la sortie numérique 2

Programme :

a sortie numérigue 2

b

Condition : Si on appuie sur le bouton de la sonnette
avec le capteur bouton poussoir affecté a l'entrée 3

Vs
h
Action : Répéter 5 fois, allumer et etteindre la sonnette
toutes les 0,5 secondes avec l'actionneur affecté ala
sortie 2

Vs

17



Cycle 4 — Technologie — Dossier technique Groomy

6.4-Systéme alarme

e Probléme posé:
Si un intrus tente d'ouvrir la porte ou la fenétre de la maison, un voyant rouge clignote et une siréne
retentit

e Maquette et branchements :
Capteur ILS de porte sur I'entrée numérique 4
Capteur ILS de fenétre sur I'entrée numérique 5
Actionneur buzzer sur la sortie numérique 2
Actionneur Led rouge sur la sortie numérique 3

e Programme:

Lire entrée numérigue 4 = ﬂ ou Lire enirée numérigue 5

| Affecter 1 @ sortie numérigue 2
»
Affecter 1 a sortie numérigue 3

Affecter 0 a sortie numeérigue 2

3
Affecter 0 a soriie numérigue 3

18
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6.5- Systéme domotique comple

e Probléme posé:
Lorsqu’un visiteur appuie sur le bouton de la sonnette, la sonnette doit retentir 5 fois.
Lorsque le propriétaire approche de sa porte d’entrée et lorsqu’il fait nuit, la lumiere extérieure doit
s'allumer toute seule pendant 10 secondes.
Si un intrus tente d'ouvrir la porte ou la fenétre de la maison, un voyant rouge clignote et une siréne
retentit.

e Maquette et branchements :
Capteur détecteur de mouvement sur I'entrée numérique 1
Capteur photorésistance sur I'entrée numérique 2
Capteur bouton poussoir sur I'entrée numérique 3
Capteur ILS de porte sur I'entrée numérique 4
Capteur ILS de fenétre sur I'entrée numérique 5
Actionneur lumiere blanche sur la sortie numérique 1
Actionneur buzzer sur la sortie numérique 2
Actionneur Led rouge sur la sortie numérique 3

e Programme : assemblage des programmes précédents

19
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Configurer adresse TP groomy E A

Quand la groomy est connectee
-_-H - Ii - .

=i Lire entrée numérigue 2

si Lire entrée numérique 1 =u alors

Affecter 1 a sortie numérigue 1

———
attendre ) secondes

Affecter 0 & sortie numeérigue 1
—_

=i Lire entrée numeérigue 3 =u alors
répéter @ fois
.Affecter 1 a sortie numeérigue 2
h_ﬂl_uﬂ'e m secondes
FAFfecl:er i a sortie numerique 2
p_ﬂl_uuie secondes
=,

=i Lire entrée numérique 4 Lire entrée numeérique 3 — ﬂ alors

répéter@ fois
Affecter 1 & sortie numeérigue 2

Affecter 1 3 sortie numérigque

———
ﬂluﬂ'em:ecuﬂu
E

Affecter 0 a sortie numérigue 2

3

Affecter 0 3 sortie numeérigue 3

— ——
ﬂluﬂ'emmcuﬂu
‘ 4

=
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