Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique
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Le projet

Réaliser un prototype, conception et programmation, de l'installation domotique d’'une maison.

Problématique

Comment améliorer le confort, la gestion de I'énergie, la sécurité d'une maison ?

Positionnement du projet dans le cycle

_—-— e,
Début de cycle Milieu de cycle
e




Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique

Situation déclenchante possible

Partir d'un reportage ou d'une séquence télévisée sur les cambriolages en France.
Mettre en avant un client qui veut sécuriser sa maison et, par la méme occasion, améliorer son confort et la
gestion de I'énergie avec de la domotique.

Principe de développement du projet

Le projet, réalisé avec des classes de 4°™ consiste a développer la domotisation d'une maison. Les éléves
auront, a partir du besoin d’'un client, a proposer un cahier des charges, choisir des solutions techniques,
représenter les solutions, réaliser une maquette et programmer le systeme.
Plusieurs scénarios seront développés :

- Gestion d'un systeme d’alarme

- Gestion automatique de I'éclairage extérieur

- Gestion d'une simulation de présence avec |'éclairage intérieur

- Gestion du chauffage et de la régulation

Liste des séquences et séances

Séance 0 - Problématique sociétale : Comment améliorer la sécurité dans une maison ? Comment éviter
de se faire cambrioler ?

Séquence 1 - Définir le projet

Séance 1.1 : Comment identifier les besoins et contraintes du projet de domotique ?

Séance 1.2 : Comment adapter un cahier des charges de maison domotique ?

Séance 1.3 : Comment représenter le projet de domotique de la maison de M. Groomy ?
Séance 1.4&1.5 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation
Séquence 2 - Choisir les solutions techniques

Séance 2.1 : De quoi est composé un systeme domotique ?

Séance 2.2 : Comment choisir les solutions techniques du systéme domotique ?

Séance 2.3&2.4 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation
Séquence 3 - Préparer la maquette du prototype

Séance 3.1 : Comment schématiser l'installation domotique ?

Séance 3.2 : Comment réaliser la maquette du prototype d'installation domotique ?

Séance 3.3&3.4 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation
Séquence 4 - Programmer le systéeme domotique

Séance 4.1 : Comment mettre en service le systeme domotique ?

Séance 4.2 : Comment expliquer les programmes de fonctionnement du systéme domotique ?
Séance 4.3 : Comment programmer le systéme domotique a partir des algorithmes ?

Séance 4.4&4.5 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation
Séquence 5 - Présenter la structure du projet

Séance 5.1 : Comment schématiser la structure et le fonctionnement du systéme domotique ?
Séance 5.2&5.3 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation

12 compétences et 25 connaissances abordées|
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Séance 0 — Problématique : Comment améliorer la sécurité dans une

Démarche d’investigation
Situation déclenchante

Un probléme de société 4eme

Extrait du journal de 20 heures de TF1 du 2 juin 2022
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REZEUNE VILLE FACE AU FLEAU DES CAMBRIOLAGES

Quel est le probleme de société a résoudre ?

Téléct edi
Téléct i 2 vidé

Problématique

Comment éviter de se faire cambrioler ? Comment améliorer la sécurité dans une maison ?

Les idées des éleves

Idées retenues

e Installer un systéme d'alarme
e Installer de la domotique dans la maison


https://docs.google.com/presentation/d/1gcq0D3ZTrYXd606M9p_7UglYn1UpCMUp/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1gcq0D3ZTrYXd606M9p_7UglYn1UpCMUp/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1ENAO48Ohzv_IPgQpPldD66D4xT42H0wA/view?usp=sharing
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Séquence 1 — Définir le projet de M. Groomy

Séance 1.1 — Identifier les besoins et les contraintes du projet de
domotique de M. Groomy

Démarche de résolution de probléme technique

Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant une dimension
design.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D4 -Les systémes natyrels e DIC1.1- Identifier un besoin (biens matériels - Besoin, contraintes,
et les systemes techniques. ou services) et énoncer un probléme normalisation.

technique ; identifier les conditions,
contraintes (normes et reglements) et
ressources correspondantes, qualifier et
quantifier simplement les performances d'un
objet technique existant ou a créer.

;s dlets définir le vocabulaire : besoin, fonction d'usage, contraintes d'un N1 Non atteint
Criteres des -et je s:':)is expliquer comment déterminer le besoin et comment lister les ; .
objectifs Conjtra intes pia N2 | Partiellement atteint
dazpezrzre]tllzs -et je §ais identifier Iun besoin .et identifier quelques nouvelles contraintes du N3 Objectif atteint
séance produit pour compléter le cahier des charges,,
-et je sais réaliser une description du besoin et lister quelques contraintes P ,
e sal ser une description a4 netlisterqueiqu : N4 | Objectif dépassé
associées au produit a créer ou modifier.
Démarche pédagogique : [ Démarche d’investigation | Démarche de résolution de probléme ] Démarche de projet
Situation déclenchante
Probléeme technologique 4éme

Théme : Design, innovation et créativité

M. Groomy est en train de faire construire une petite maison de vacances dans un lotissement ...

Pour finir son projet de maison de vacances, M. Groomy
veut éviter de se faire cambrioler. Il souhaite que sa
maison soit sécurisée a moindre co(t et avec du matériel
simple.

Comme M. Groomy sait que l'on peut rendre
automatique de nombreuses taches dans une maison, il
souhaite également que de la domotique assure la
gestion de son confort.

Cependant, M. Groomy n’y connait rien, car il n‘est ni
installateur de domotique, ni électricien, ni
programmeur, ...

Comme M. Groomy ne viendra que pour les vacances
dans cette maison, il vous demande de vous en charger.

Quel est le probleme technologique a résoudre ?



https://docs.google.com/presentation/d/12uFg4JMct9fX9iOqUDP9SGhUy50OIpvR/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
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Télécharger

e .

Problématique

Comment identifier les besoins et contraintes du projet de domotique ?

Les idées des éléeves

Idées retenues

e Déterminer tous les services attendus avec la domotique

e Lister les contraintes associées a son projet

Activités des éleves,

Activités des éleves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :
e Définir ce qu'est un besoin et des contraintes
e Expliquer comment on détermine le besoin et
les contraintes

e Vidéo “Le besoin”
-:"""“f Thsiiroe — DEBIGN INKOWATION ET CREATITE

Bessourge : Le bescin

s, 1 Faur iemtifer e bewin

Poar identiber on Besan, | Lt obisrer aes
whiation o sty Lre deTards o ek b

— -
e —

o e o wedbe dachion
Wrarl

+ ey drmee sk g S ‘
L™ T e et
[HTRETEOL d8 e B Gl B G b b o
e o O SR a8 N et e e
= wyskienn mni e par un caden .
w1y gtlaton el froesi dee e —
g
B AR R

——
I T
e Vidéo “Contraintes et normalisation”

Srences
Afprmiae

i1 Gl

Tiwirrea — DESIIN INHCOWATION ET CREATRITE

Regaguircy | Comlrainbes ot narmalisation

Bt e wa Busain 7 reruple L foncisn Futige, o8 obje 1sthois oe un servios dolt T

Un phiet b conoevolr ool smpecier dos o gataT

R oy A EESHEE TS RTRE Sy S
p— s B i T R A T
fasct - axthitigs - sheuricd - . Line

™ | contraings vécrt en gininal 8 Le prodei dak . e
£a s Lo ok on ok pen . 0

LERT e L - B, e S, ST LGy

Niveaux N3&N4 :
e Repérer a quoi sert la domotique
e FEtudier les cas d'utilisation et les contraintes de
la maison domotique
e Ajouter des cas d'utilisation et des contraintes
au projet de M. Groomy

o Vidéo “C’ il moti

Structuration des connaissances|

e DIC-1-1-C1-DMF-Besoin.docx-1.pdf

e DIC-1-1-C1-DMF-Contraintes-Normalisation.pdf



https://docs.google.com/presentation/d/12uFg4JMct9fX9iOqUDP9SGhUy50OIpvR/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-le-besoin-2/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-le-besoin-2/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-contraintes-et-normalisation/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-contraintes-et-normalisation/
https://www.youtube.com/watch?v=O_BRUE2DFto
https://www.youtube.com/watch?v=O_BRUE2DFto
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/01/DIC-1-1-C1-DMF-Besoin.docx-1.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-1-C1-DMF-Contraintes-Normalisation.pdf
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Séance 1.2 — Adapter un cahier des charges de maison domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant une dimension
design.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:

D4 -Les systémes naturels e DIC1.1- Identifier un besoin (biens matériels - Principaux éléments

et les systémes techniques. ou services) et énoncer un probléme d'un cahier des
technique ; identifier les conditions, charges.

contraintes (normes et reglements) et
ressources correspondantes, qualifier et
quantifier simplement les performances d'un
objet technique existant ou a créer.

-Je sais dire & quoi sert un cahier des charges et qui le rédige, , N1 | Non atteint
Critéres des | _.tio cai < ; Py R ; .
objectifs et je sais repérer et expliquer les différentes parties d'un cahier des charges : N2 | Partiellement atteint
capacités, contraintes et performances
d'apprentiss [ -et je sais lire et extraire quelques capacités ou contraintes d'un objet a modifier L .
ages de la avec ses performances a atteindre dans un cahier des charges N3 Obj ectif atteint
séance -et je sais lire et extraire intégralement les capacités ou les contraintes d'un N4 Obijectif dépassé
objet a modifier et avec ses performances dans un cahier des charges 4 P
Démarche pédagogique : [J Démarche d'investigation 4 Démarche de résolution de probléme [J Démarche de projet
Situation déclenchante
Probleme technologique 4eme

Theme : Design, innovation et créativité

Les différents choix a réaliser pour la domotisation de la maison de M. Groomy ne se font pas au
hasard...

Piagramme des exigences / Systéme dalarme Groomy J

] On doit définir exactement les différentes
| et S particularités du systéme domotique i installer.

Cyce 4 - Mineu e cycte

Iinstataten am
disponidle 4 la maison

.- Modularits d'instaflation

Il faut notamment préciser les fonctions et les
caractéristiques attendues.

intrusion

Dot délecler une iirusion

Gestion du

: - fonctionnement
Alerte sonare Alerte visuolle Adi i
*ﬁ P p—— Pour cela, on rédige un cahier des charges avec un
Détection ouvertures || Détection mouvements | | [V0F SCC T e g sl - ' . P
% diagramme d’exigences.

On ol powoic détecter || on a
fonverure des socés & 18 || e
mason maisan prol

Types d'ouverture

. Précico, ou sstdsduts 5
. Yezigance poinide (Rafinements).

> Une exigence précise ca qua parmat ou doit resgector lo systéme. ®\ Préciss que lexigance géneraie sst
>Un ph consifibe dexigences plus détaikées.
etiou mesurables ef dos niveaux.

Quel est le probléeme technologique a résoudre ?

Télécharger

Problématique

Comment adapter un cahier des charges de maison domotique ?


https://docs.google.com/presentation/d/1k1oF7k8fy8D7sS4YdkzyKpIr_3ZGhp_o/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1k1oF7k8fy8D7sS4YdkzyKpIr_3ZGhp_o/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
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Les idées des éléves

Idées retenues

e Lister les fonctions de services supplémentaires

e Déterminer les caractéristiques attendues

Activités des éléves

Activités des éléves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :

e Définir ce qu'est un un cahier des charges
e Expliquer les différentes parties

e Vidéo “Principaux éléments du cahier des
charges”
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Niveaux N3&N4 :
e Lire et comprendre le cahier des charges de
I'installation domotique

e Diagramme des exigences

Structuration des connaissances|



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-principaux-elements-du-cahier-des-charges/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-principaux-elements-du-cahier-des-charges/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-principaux-elements-du-cahier-des-charges/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/03/DIC-1-1-C2-DMF-Principaux-e%CC%81le%CC%81ments-dun-cahier-des-charges.docx-3.pdf
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Séance 1.3 — Représenter le projet de domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant une dimension

design.

Domaine du socle :

D4 -Les systemes naturels
et les systemes techniques.
D2- Les méthodes et outils

pour apprendre.

Compétences de technologie :

e DIC1.4- Imaginer des solutions pour produire
des objets et des éléments de programmes
informatiques en réponse au besoin

Connaissances:

Représentation de
solutions (croquis,
schémas,
algorithmes).

-Je sais reconnaitre et définir un croquis et/ou un schéma et/ou un algorithme, N1 | Non atteint
Criteres des e(;*/tcj:l Z%nghc,ﬁ et expliquer une solution a partir d'un croquis et/ou schéma N2 | Partiellement atteint
objectifs -et je sais imaginer et représenter une solution sous forme de croquis et/ou
d’apprentiss | schéma et/ou algorithme pour produire un objet technique ou un programme N3 | Objectif atteint
ages de la informatique,
séance -et je sais choisir un outil de représentation le mieux adapté entre le croquis, le
schéma ou l'algorithme pour imaginer une solution pour produire un objet N4 | Objectif déepassé

technique ou programme informatique adapté au besoin.

Démarche pédagogique :

L] Démarche d'investigation

4 Démarche de résolution de probléme

L] Démarche de projet

Attendus de fin de cycle : Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés.

Domaine du socle :

D2-Les méthodes et outils

Compétences de technologie :

e OTSCIS2.1- Exprimer sa pensée a l'aide

Connaissances:

Croquis a main levée.

pour apprendre. d'outils de description adaptés : croquis,
schémas, graphes, diagrammes, tableaux.
Criteres des | -Je sais identifier et définir un croquis, N1 | Non atteint
objectifs -et je sais expliquer les caractéristiques d'un croquis et ce qu'il représente, N2 | Partiellement atteint
d'apprentiss [ _et je sais exprimer ma pensée avec un croquis, N3 | Objectif atteint
a%eéz:(?ela -et je sais choisir un croquis parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée. N4 Objectif dépassé

Démarche pédagogique :

[] Démarche d'investigation

[ZJ Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet

Situation déclenchante
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Probleme technologique

Théme : Design, innovation et créativité

T —

Maintenant que le cahier des charges a été défini, il faut représenter le projet de domotique.

Le cahier des charges a permis de définir que la
maison de M. Groomy aura :

e Pour la gestion de la sécurité : un systéme
d’alarme qui protége sa porte et sa fenétre

® Pour la gestion de son confort : un éclairage
automatique de I'extérieur de sa maison
lorsqu’on s’approche de sa porte la nuit.

M. Groomy souhaiterait que vous lui montriez un
dessin de son installation & partir du cahier des
charges.

diteckour Louverture de fnitre Quel est le probléme technologique a résoudre ?
Télécharger
Problématique

Comment représenter le projet de domotique de la maison de M. Groomy ?

. - s

Les idées des éléeves

Idées retenues

Faire un dessin des différents composants a installer

Activités des éleves

Activités des éleves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Le croquis”
e Déterminer les types de représentations [$CENCES 1 _ pesian mwovaTION ET cREATHITE @
e Définir comment on représente un croquis e——r—— '
e W o gt e e et
l:L 3} Tk
\'\-\___
o posb it 1 S e . e s, e O St S bR S0 5
- ;'::::;:;T;umm CBi1 b Erernae dLas penTRra o il b Rt 18 ek
e o b - L R P T A TR ST L |
Niveaux N3&N4 : e Feuille remise avec le plan de base de maison

Réaliser le croquis de l'installation domotique

de M. Groomy



https://docs.google.com/presentation/d/1kF2cR-UqmEHDJRm9gwiBoXBpsvw3vlhD/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1kF2cR-UqmEHDJRm9gwiBoXBpsvw3vlhD/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-croquis/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-croquis/
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Structuration des connaissances

DIC-1-4-C4-DMF-Représentation-des-solutions-Croquis.pdf

Séances 1.4&1.5 — Evaluation des compétences et correction

Compétences évaluées, associées aux connaissances suivantes

DIC- 1-DMFE-Besoin.docx-1.pdf

DIC-

2-DMF-Principaux-éléments-dun-cahier-des-charges.docx-3.pdf

DIC-

1-
1-
1-
4-

elle]l el @)

1_

DIC-1- 1-DMF-Contraintes-Normalisation.pdf
1_
1

4-DMF-Représentation-des-solutions-Croquis.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Croquis.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/01/DIC-1-1-C1-DMF-Besoin.docx-1.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-1-C1-DMF-Contraintes-Normalisation.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/03/DIC-1-1-C2-DMF-Principaux-e%CC%81le%CC%81ments-dun-cahier-des-charges.docx-3.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Croquis.pdf
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Séquence 2 — Choisir les solutions techniques

Séance 2.1 — Déterminer les composants d’un systéme domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.

Domaine du socle :

D4 -Les systemes naturels °
et les systémes techniques.

Compétences de technologie :

MSOST1.6- Mesurer des grandeurs de
maniére directe ou indirecte.

Connaissances:

Principe de
fonctionnement d'un
capteur, d'un codeur,
d'un détecteur.

-Je sais reconnaitre et nommer des capteurs et/ou des codeurs et/ou des N1 Non atteint
. détecteurs,
Criteres des t je sai li les diffé t t t/ d 1/
objectifs et je sais expliquer les différences entre un capteur et/ou un codeur et/ou un N2 | Partiellement atteint
) . détecteur,
d'apprentiss tj is utili t t/ d t/ détect t indi I
ages de la et je sais utiliser un capteur et/ou un codeur et/ou un détecteur et indiquer la N3 | Objectif atteint
séance grandeur physique ainsi que son unité mesurée,
-et je sais choisir un capteur et/ou un codeur et/ou un détecteur suivant une N4 Obiectif dépassé
grandeur physique a mesurer. ) p

Démarche pédagogique :

[] Démarche d'investigation

3 Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet

Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.

Domaine du socle :

Compétences de technologie :

Connaissances:

D4 -Les systemes naturels e MSOST1.6- Mesurer des grandeurs de - Nature du signal :
et les systemes techniques. maniére directe ou indirecte. analogique ou
numérique
Critéres des r—){;séaf;z;:soc:er un composant a la nature du signal transmis : analogique ou N1 | Non atteint
d’;)[t))Jpethr:ft?ss -et je sais expliquer la forme d'un signal analogique ou numérique, N2 | Partiellement atteint
ages de la -et je sais Il(e et indiquer les grandeurs mesurées par un composant grace a la N3 Objectif atteint
séance nature du signal,
-et je sais choisir un composant en fonction de la nature du signal & mesurer. N4 | Objectif dépassé

Démarche pédagogique : [] Démarche d'investigation 3 Démarche de résolution de probléme [] Démarche de projet

Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:

D4 -Les systémes naturels °
et les systemes techniques.

MSQOST1.6- Mesurer des grandeurs de
maniére directe ou indirecte.

Nature d'une
information : logique
ou analogique

-Je sais associer un composant a la nature de l'information transmise : logique N1 | Non atteint
Critéres des | ou analogique,
objectifs -et je sais expliquer le type d'information logique ou analogique transmis, N2 | Partiellement atteint
d’apprentiss | -etje sais I,l:re et ind{'quer les grandeurs mesurées par un composant grace a la N3 | Objectif atteint
ages de la | nature de l'information,
séance -et je sais choisir un composant en fonction de la nature de l'information a N4 Objectif dépassé
mesurer.

Démarche pédagogique :

[] Démarche d’investigation

| Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet




Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique

Attendus de fin de cycle : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.
Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D1.3-Langages e IP2.3- Ecrire un programme dans lequel des - Capteur, actionneur,
mathématiques, actions sont déclenchées par des interface.
scientifiques et événements extérieurs
informatiques.
D2-Les méthodes et outils
pour apprendre
-Je sais recor_maltre et classer dgs composants suivant s'ils sont des capteurs N1 Non atteint
Crite d et/ou des actionneurs et/ou des interfaces,
riteres ades R R P R "
objectifs -et je sais repérer et nommer les capteurs et/ou actionneurs et/ou l'interface N2 | Partiellement atteint
, ; dans un systéme,
d'apprentiss -et je sais expliquer le fonctionnement des capteurs et/ou actionneurs et/ou
age,s de la l'interface dans un systéme et les liens entre eux, N3 Obj ectif atteint
seance R R . K .
-et je sais choisir un capteur et/ou actionneur et/ou une interface pour P .
} . : N4 | Objectif dépassé
répondre aux besoins d'un cahier des charges.
Démarche pédagogique : [] Démarche d’investigation X3 Démarche de résolution de probléme [] Démarche de projet
Situation déclenchante
Probleme technologique 4éme
Théme : la Modélisation et la Simulation des Objets et Systémes Techniques
Lorsqu’on étudie un catalogue de composants de domotique, de nombreux composants sont a
disposition.
) Covioue do comosanis pour Domotiaue Vous allez bientét devoir choisir les composants nécessaires au systéme
— T Tn domotique de M. Groomy.
R . E:mi;mtm:,. 11880€TIC 2
w;mwwm“ £ i ‘.
N [ e e A 4 i
J
N Nt a ’ g &% :
‘ p——— o
, [ [, Vous avez donc besoin de connaitre ces composants et les services qu’ils rendent.
T e e Quel est le probléme technologique a résoudre ?
Télécharger
Problématique

De quoi est composé un systeme domotique ?

Les idées des éleves

Idées retenues

e Des capteurs qui récuperent des informations
e Des actionneurs qui réalisent des actions

e Un programmateur pour faire fonctionner 'ensemble du systéme

Activités des éleves


https://docs.google.com/presentation/d/1sw3_1M1OrG5D50Vr9r7PBjJavHofOTto/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1sw3_1M1OrG5D50Vr9r7PBjJavHofOTto/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
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Activités des éleves

Ressources associées

Niveaux N1&N2 :

e Vidéo “Principe de fonctionnement d’un
e Reconnaitre et nommer des actionneurs, capteur, d’'un codeur, d’un détecteur”
capteurs, interface ' [ SEEREES e - wontsanon 1 swnsrow e onars s st s B)
b Det_ermlner _Ie fonCtlonnement d un Capteur’ Rassource © Principe de fonctionnemest d'un capteur, d'un codeur, d'un ditectees e
actionneur, interface oo e i oot
e Définir les signaux et informations véhiculés par ' @ '
les composants de la domotique ‘ . jl G
iy Tasgpabin ] B ewsa S pasdan phpl o6 o ey sy e T el A
R o T Rie N miyme i W forsiet e e s e W i
. v b o v wat nborearion kgna
a i L e PR 01 AR & agnal B e L ST
B e i St e
i
e Vidéo “Nature du signal : analogigue ou
numérique”
I'St!l;ht;! T« MODE ] T SrATEMES TECHRIGUES. d
Bessource - Nature du signal : malupquu ou numurlque
I;”:tal:‘::-.l s AR phagei. L MESE &1 L raneiad P gl gl i 5 -'mapw-w:
ey skl ansdogion vt I 0 TACEOR LEARIDE CRcs, N I Lo s PR i S e ke | )
Tt e i 3 prdaen ¥ al
it .', : o
Fremons Rigral darar g -
L U s | drabingiopas v or fr st caslvaar deet be beeps. § presd ser infiewie de ssleos
£ s sl puarndeina ' s dinin valewrs i bk 8 5 1
L iRlY
e Vidéo “Nature de I'information : logigue ou
analogique”
Ragsowrce : Hature de Fnfarmation ; logique ou analogique s
Ure inbzrmafon i us mansage que Cae soohaie emnetive Cidemmetion war ue objel lchngus e
o s o un phgral [resend par anapneat), Ulalfemation pe fire lgigue od snslogices
e ok M o Siak o A Y
Tt e it e o5 o5 b Ml a5 s
[ = QA — b
:;,IM g ﬂ E
Lre o ---:-. prerd dous wbean | aiTuy s e b e,
i Trm infore on m-w.n.--fm-wm: warie dumi b Sereps c fapon ces e HI:."":IroI: 1
e liiadilet ER
S S i |
e Vidéo ”Capteur actlonneur mterface
ﬁfﬁ_ Thime - L'SFORMATICUE ET L& PROGRAMMATION @
Ressourcs : Capbeur, sctionnaur, interiace o
Fiar Lo giogrammatian O'GMeE Dol nen oo di Spibbeel teihalyees (om gortast o
exipuny, scilzrneen o e
e P p—
) o g I\.ﬁ::— W gve prendewt phyimnm [forepseslung, brrvanie, oo
| o e e s
informuriaa dew captean o de | homrs, FTeCLe ol THMWTRSIIL ¢ SPE3E Cn 1 Ondres BUK MRS REETL
[ ——— f——r ] e
Niveaux N3&N4 : e Site internet des composants de I'espace
e Compléter un tableau des composants Groomy :
utilisables pour la domotique attendue http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Cara
° PreC|ser/ Ieg particularités ddes .composants : cteristiques Capteur IR Passif.html
r/actionneur, ignaux - 1 . .
capteur/actionneur, type de signaux, types e Mettre a disposition les capteurs, actionneurs et

d’'informations ....

interface Groomy non disposés sur la maquette



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-principe-de-fonctionnement-dun-capteur-dun-codeur-dun-detecteur-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-principe-de-fonctionnement-dun-capteur-dun-codeur-dun-detecteur-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-principe-de-fonctionnement-dun-capteur-dun-codeur-dun-detecteur-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-du-signal-analogique-ou-numerique/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-du-signal-analogique-ou-numerique/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-du-signal-analogique-ou-numerique/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-dune-information-logique-ou-analogique/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-dune-information-logique-ou-analogique/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-6-nature-dune-information-logique-ou-analogique/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-capteur-actionneur-interface-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-capteur-actionneur-interface-mf/
http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Caracteristiques_Capteur_IR_Passif.html
http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Caracteristiques_Capteur_IR_Passif.html
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Structuration des connaissances

e MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d’un-capteur-d’'un-codeur-d’un-détecteur.pd

f

e MSOST-1-6-C4-DMF-Nature-d’une-information- -logigue-ou-analogique.pdf
e IP-2-3-C6-MF-Capteur-actionneur-interface.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d%E2%80%99un-capteur-d%E2%80%99un-codeur-d%E2%80%99un-d%C3%A9tecteur.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d%E2%80%99un-capteur-d%E2%80%99un-codeur-d%E2%80%99un-d%C3%A9tecteur.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/05/V2MSOST-1-6-C3-DMF-Nature-du-signal-_-analogique-ou-nume%CC%81rique.docx.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C4-DMF-Nature-d%E2%80%99une-information-_-logique-ou-analogique.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C6-MF-Capteur-actionneur-interface.pdf

Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique

Séance 2.2 — Choix des solutions techniques

Démarche de résolution de probléme technique

Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D4 -Les systémes naturels e MSOST1.2- Associer des solutions - Analyse fonctionnelle
et les systemes techniques. techniques a des fonctions. systémique.
-Je sais distinguer les fonctions techniques et solutions techniques dans un N1 Non atteint
Criteres des diagramme fonctionnel et expliquer le réle de chacunes,
objectifs -?t/e sais lire, et expliquer les différentes parties d'un diagramme fonctionnel N2 | Partiellement atteint
d’apprentiss dun objet,
ages de la -et je sais determmer quelques fonctlon’s techplqges et. associer des solutions N3 Objectif atteint
séance techniques du diagramme fonctionnel d'un objet a partir du cahier des charges,
-et je sais réaliser le diagramme fonctionnel d'un objet technique a partir d'un N4 Objectif dépassé
cahier des charges. J P
Démarche pédagogique : [] Démarche d’investigation X3 Démarche de résolution de probléme [ ] Démarche de projet

Situation déclenchante

Probleme technologique

Théeme : la Modélisation et la Simulation des Objets et Systémes Techniques

A partir du cahier des charges déja réalisé, il faut maintenant choisir les solutions techniques.

de la maison de M. Groomy.

Mais on ne sait pas encore quels composants utiliser ...

En effet, on sait quelles sont les fonctions attendues dans la domotique

Quel est le probléme technologique a résoudre ?

Télécharger

Problématique

Comment choisir les solutions techniques du systeme domotique ?

Les idées des éleves

Idées retenues



https://docs.google.com/presentation/d/1VmowzCE7wvhMO7AWg4aMxElngJmLdpKs/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1VmowzCE7wvhMO7AWg4aMxElngJmLdpKs/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true

Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique

e Lister les fonctions attendues qui nécessitent des composants

e Choisir les composants que chaque fonction attendue

Activités des éléves

Activités des éleves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Analyse fonctionnelle systémique”
° Déﬁn.ir ce qu'qst une fonction technique et une | SEENCEL  hame - MODEUSATION €1 SHAULKTION D GRETS 17 SSTEMES TECHMGES d
solution technique aii Akl it ety =
e Déterminer comment on choisit des solutions i s coetme 4 b e e 57, B e e ST et e
techniques e —
g = B e
e . -
= =5
: == .
e
L - Lp g lonosoras de sorl Bas
rrediee £ dedern e Faysmstion e e baartion
Flirt. [Fie Paramas. Mojkakpah £l ans [isilhe (u
e T I bl
T RGN WCHHOLE 11 [ DML o FERanT 11 2a v il b SOROeptRa? FEG! ILIANST U AOncLion secha.cus
. — e -
Niveaux N3&N4 : e Site internet des composants de I'espace
e Compléter le diagramme fonctionnel du Groomy :
systeme domotique http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Cara

cteristiques Capteur IR _Passif.html
e Mettre a disposition les capteurs, actionneurs et
interface Groomy non disposés sur la maquette
o Logiciel de PAO pour compléter le diagramme
fonctionnel

Structuration des connaissances

e M 151l=2=

Séances 2.3&2.4 — Evaluation des compétences et correction
Compétences évaluées, associées aux connaissances suivantes

e MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d’un-capteur-d’'un-codeur-d’un-détecteur.pd
[ ]

[ ]

e [P-2-3-C6-MF-Capteur-actionneur-interface.pdf

e MSOST-1-2-C1-MF-Analyse-fonctionnelle-systémique-V2-2.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-2-analyse-fonctionnelle-systemique-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-2-analyse-fonctionnelle-systemique-mf/
http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Caracteristiques_Capteur_IR_Passif.html
http://www.espace-groomy.fr/Ressources/Caracteristiques_Capteur_IR_Passif.html
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2021/01/MSOST-1-2-C1-MF-Analyse-fonctionnelle-syste%CC%81mique-V2-2.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d%E2%80%99un-capteur-d%E2%80%99un-codeur-d%E2%80%99un-d%C3%A9tecteur.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C2-MF-Principe-de-fonctionnement-d%E2%80%99un-capteur-d%E2%80%99un-codeur-d%E2%80%99un-d%C3%A9tecteur.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/05/V2MSOST-1-6-C3-DMF-Nature-du-signal-_-analogique-ou-nume%CC%81rique.docx.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-6-C4-DMF-Nature-d%E2%80%99une-information-_-logique-ou-analogique.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C6-MF-Capteur-actionneur-interface.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2021/01/MSOST-1-2-C1-MF-Analyse-fonctionnelle-syste%CC%81mique-V2-2.pdf
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Séquence 3 — Préparer le prototype sous forme de maquette

Séance 3.1 — Schématiser le systéme domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant une dimension
design.
Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D4 -Les systémes naturels e DIC1.4- Imaginer des solutions pour produire - Représentation de
et les systemes techniques. des objets et des éléments de programmes solutions (croquis,
D2- Les methodes et outils informatiques en réponse au besoin schémas,
pour apprendre. .
algorithmes).
-Je sais reconnaitre et définir un croquis et/ou un schéma et/ou un algorithme, N1 | Non atteint
. -et je sais décrire et expliquer une solution a partir d'un croquis et/ou schéma ; :
Crlte.res_ des | et/ou algorithme, N2 | Partiellement atteint
,ObJeCt'f§ -et je sais imaginer et représenter une solution sous forme de croquis et/ou
d'apprentiss | schéma et/ou algorithme pour produire un objet technique ou un programme N3 | Objectif atteint
ages de la | informatigue,
séance -et je sais choisir un outil de représentation le mieux adapté entre le croquis, le
schéma ou l'algorithme pour imaginer une solution pour produire un objet N4 | Objectif dépassé
technique ou programme informatique adapté au besoin.
Démarche pédagogique : [] Démarche d'investigation [ Démarche de résolution de probléme [] Démarche de projet
Attendus de fin de cycle : Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés.
Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D2-Les méthodes et outils e OTSCIS2.1- Exprimer sa pensée a l'aide - Différents schémas.
pour apprendre. d'outils de description adaptés : croquis,
schémas, graphes, diagrammes, tableaux.
Critéres des | -Je sais identifier et définir un schéma, N1 | Non atteint
ObJeCt|f$ -et je sais expliquer les caractéristiques d'un schéma et ce qu'il représente, N2 | Partiellement atteint
d'apprentiss | _et je sais exprimer ma pensée avec un schéma, N3 | Objectif atteint
agseésa:(?ela -et je sais choisir un schéma parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée. N4 Objectif dépassé
Démarche pédagogique : ] Démarche d'investigation [ Démarche de résolution de probléme ] Démarche de projet

Situation déclenchante




Cycle 4 — Technologie — Concevoir et réaliser un systeme domotique

Probléme technologique 4éeme

Theme : la Modélisation et la Simulation des Objets et Systémes Techniques

Tous les composants du prototype de systéme domotique de M. Groomy ont été choisis et achetés.

Il faut maintenant préparer le cablage du prototype pour
savoir quel composant est relié a quelle entrée/sortie de
I'interface de programmation.

Quel est le probléeme technologique a résoudre ?

Télécharger

” .

Problématique

Comment représenter le cablage des différents composants du systéme domotique ?

Les idées des éléeves

Idées retenues

e Faire un schéma avec les liaisons entre tous les composants

Activités des éleves

Activités des éléves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Le schéma”
e  Savoir reconnaitre un schéma ESHMH, T - DESIGN INNCVATION ET GREATIVITE w
. . ey ) , |
e Savoir les particularités d'un schéma Eaachin Li s s
Lars o un grogei, i faut irmagiser das selatiem pous prodoice des objeb. Or @ bescin 40 eprisester nun
S ek Kisans WIEMeEL 304 o vie b schbna A s camprendis lEur srscng =

i

R R R SRR B R B e
rensrErEL i b & oA ctmar wibem ey

Soions Wi s g
[Pt n——
[ appet sibdma, e sedlatn asllite i peerel de dtmpeesden b priripe e beslinreren v

T 64 Bh (A ARG, Tl o i, CRATGLGe, foraaned ||
On e deitine gb b dbiriees swentieh 341 4o de ynbole ssralin poer dhtend e HENRETISGN
= simpktia ot factionnelie prithia
- L ke v s aver un logice sdapts o ue nigle.

| s - tnape
e Vidéo “Différents schémas”



https://docs.google.com/presentation/d/1Nyd41WKT_crp4n-uNH9lzWa7NfHfxbkY/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1Nyd41WKT_crp4n-uNH9lzWa7NfHfxbkY/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-schema/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-schema/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/otscis-2-1-differents-schemas-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
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Niveaux N3&N4 :
e Créer ou compléter le schéma de céablage de la
magquette du prototype avec affectant a chaque
actionneur et capteur un numéro d’entrée/sortie

Utiliser un logiciel de PAO ou de réalisation de
schémas.

Structuration des connaissances|

e DIC-1-4-C4-DMF-Représentation-des-solutions-Schémas.pdf

e OTSCIS-2-1-C2-MF-Différents-schémas.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/otscis-2-1-differents-schemas-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Sch%C3%A9mas.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/OTSCIS-2-1-C2-MF-Diff%C3%A9rents-sch%C3%A9mas.pdf
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Séance 3.2 — Assemblage de la maquette du prototype

Démarche de résolution de probléme technique

Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d'un objet communicant.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
D4 -Les systémes naturels e DIC2.1- Réaliser, de maniere collaborative, le - Prototypage rapide de
et les systémes techniques. prototype d'un objet pour valider une solution. structures et de

circuits de commande
a partir de cartes

standard.
-Je sais ldentlﬁe,r ef définir des prototypes rapides de structure et/ou de N1 Non atteint
. commande et décrire ses composants,
Critéres des e sais décrire ef expfi rp———" Pp———
objectifs et je sais ’ecnre et expliquer comment est réalisé, avec quel matériel, le N2 | Partiellement atteint
d'apprentiss prototype d'une structure et/ou son circuit de commande,
ages de la -et je sais re‘allser.une partie du prototype de structure et/ou circuit de N3 Objectif atteint
séance commande a partir de cartes standard,
-et je sais valider une nouvelle solution en réalisant une modification de la N4 Objectif dépassé
structure du prototype et/ou circuit de commande.
Démarche pédagogique : [J Démarche d'investigation Démarche de résolution de probléme [] Démarche de projet

Situation déclenchante

Probleme technologique 4eme

Theme : Design, Innovation et Créativité

A partir du schéma de cablage, il faut installer les composants et les relier a I'interface dans la
maquette.

Schéma de cablage du systéeme domotique de Groomy

Actionneurs

Récepteur infrarouge

Phatordsistance : passif
i Jm;

— B
'
.......... | A
SEE— D000 QDO000]| | 20t e o rem
s , b trciogover

1l faut donc préparer le prototype de la domotique de la maison de
M. Groomy pour pouvoir ensuite la programmer.

Quel est le probleme technologique a résoudre ?

Télécharger

Problématique

Comment réaliser la maquette du prototype d’installation domotique ?

Les idées des éleves



https://docs.google.com/presentation/d/1afuAFC8V6oQQj49HycWD68rTABoNHw2U/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1afuAFC8V6oQQj49HycWD68rTABoNHw2U/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
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Idées retenues

e Connecter les capteurs/actionneurs avec l'interface en fonction du schéma de cablage

Activités des éleves

Activités des éléves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :

e Définir a quoi correspond un prototype
e Expliquer comment on réalise un prototype

Vidéo “Prototypage rapide de structures et de
circuits de commande a partir de cartes
standard.”

iy Thsbrve — DESIIN INROVATION ET CREATRATE @
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Niveaux N3&N4 :

e Cabler le prototype de systeme domotique avec
le schéma de cablage de linterface Groomy
avec les capteurs et actionneurs

Schéma de cablage déterminé dans l'activité 3.1
précédente

Maquette “Maison 3D”

Interface, capteurs, actionneurs

Structuration des connaissances|

e DIC-2-1-C1-MF-Prototypage-rapide-de-circuits-de-commande.pdf

Séances 3.3&3.4 — Evaluation des compétences et correction
Compétences évaluées, associées aux connaissances suivantes

e DIC-1-4-C4-DMF-Représentation-des-solutions-Schémas.pdf
e OTSCIS-2-1-C2-ME-Différents-schémas.pdf
e DIC-2-1-C1-MF-Prototypage-rapide-de-circuits-de-commande.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-circuits-de-commande-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-circuits-de-commande-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-circuits-de-commande-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-circuits-de-commande-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-2-1-C1-MF-Prototypage-rapide-de-circuits-de-commande.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Sch%C3%A9mas.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/OTSCIS-2-1-C2-MF-Diff%C3%A9rents-sch%C3%A9mas.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-2-1-C1-MF-Prototypage-rapide-de-circuits-de-commande.pdf
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Séquence 4 — Programmer le systeme domotique

Séance 4.1 — Mettre en service le systéme domotique

Démarche de résolution de probléeme technique

Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet

Domaine du socle :

D4 -Les systemes naturels
et les systémes techniques.

Compétences de technologie : Connaissances:
e MSOST1.1- Respecter une procédure de - Procédures,
travail garantissant un résultat en respectant protocoles.

les régles de sécurité et d'utilisation des outils
mis a disposition

Critéres des

-Je sais identifier et définir une procédure et/ou un protocole, N1 | Non atteint

-et je sais expliquer les caractéristiques d'une procédure et/ou d'un protocole et N2

Partiellement atteint

objectifs ce qu'il représente,
d’apprentiss | -et je sais lire et expliquer une procédure et/ou un protocole garantissant un
ages de la | résultat en respectant les régles de sécurité et d'utilisation des outils mis & N3 | Objectif atteint
séance disposition,
-et je sais réaliser une procédure et/ou un protocole a respecter. N4 | Objectif dépassé
Démarche pédagogigue : ] Démarche d'investigation Démarche de résolution de probléme ] Démarche de projet

Situation déclenchante

Probléme technologique 4eme

Theme : la Modélisation et la Simulation des Objets et Systemes Technigues.

La maquette du prototype de maison domotique de M. Groomy est presque préte pour les essais ...

1l faut donc connaitre la démarche pour mettre
en service la maquette et la programmer avec
une application de programmation par bloc
comme Scratch.

Quel est le probléme technologique a résoudre ?

Problématique

Comment mettre en service la maquette du prototype du systéme domotique ?

Les idées des éléves

Télécharger



https://docs.google.com/presentation/d/1uTEbU6KptfN0tTwT21CKRH6n6Rf5eMqo/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1uTEbU6KptfN0tTwT21CKRH6n6Rf5eMqo/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
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Idées retenues

Suivre une procédure avec la liste des étapes

Activités des éléves

Activités des éléves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :

Définir ce qu'est une procédure et a quoi cela
sert

Expliquer ce que contient une procédure et
comment cela s'écrit.

Vidéo “Procédures”

|
|, =0

Bessource : Procédures fr

stilner

1l prockoune Secri b aget & we B ASEBSOR Qs o S chisckghps poar skt us B aed
3 ‘o L proces araserined 1o dnents forrman | Bise, (abm, srge e, dds
| L b= T =BT L

Niveaux N3&N4 :

Suivre une procédure :
o Finir de brancher [linterface et les
composants

o Déterminer l'adresse IP de linterface
dans le réseau

o Lancer I'application de programmation

o Essayer dallumer une Led de Ia
magquette a partir d'un programme

Fournir un document de procédure de mise en
service.

Logiciel “Gestionnaire Groomy” (Voir dossier
technique)

Logiciel “Google Chrome Portable” (Voir dossier
technique joint)

Utiliser le lien de programmation :
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.qgit
hub.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.
sbx#scratch

Fournir un exemple simple de programme pour
vérifier la mise en fonction d’un actionneur.

Structuration des connaissances|

MSOST-1-1-C1-DMF-Procédures.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-1-procedures/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-1-procedures/
http://www.espace-groomy.fr/Ressources/GestionnaireGroomy_V3_1.exe
https://drive.google.com/file/d/1BlNjfaQkAAlfL728evLop8ZDESXCLlft/view?usp=sharing
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-1-C1-DMF-Proc%C3%A9dures.pdf
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Séance 4.2 — Expliquer le fonctionnement du systeme domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d'un objet communicant.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:
Non inclus dans les e |P2.1- Analyser le comportement attendu d'un =
domaines du socle. systéme réel et décomposer le probléme
(D1.3 -Langages posé en sous problémes afin de structurer un
HEHIIELES, programme de commande.
scientifiques et
informatiques)
-Je sais observer le comportement d'un systéme réel est rédiger les N1 Non atteint
algorithmes littéraux des différentes étapes de fonctionnement,
. -et je sais, a partir de l'observation d'un systeme réel, expliquer le
Criteres des | fonctionnement attendu et associer les différents blocs du programme de N2 | Partiellement atteint
objectifs commande aux étapes du fonctionnement,
d’apprentiss | -et je sais, a partir de [observation d'un systéme réel, définir le fonctionnement o .
ages de la | attendu, énoncer les différentes étapes nécessaires, et créer ou modifier les N3 | Objectif atteint
séance différents blocs du programme de commande,
-et je sais, a partir de I'observation d'un systeme réel, définir le fonctionnement
attendu, et énoncer les différentes étapes, et créer en totalité le programme de N4 | Objectif dépassé
commande.

Démarche pédagogique :

[] Démarche d'investigation

3 Démarche de résolution de probléme

L] Démarche de projet

Attendus de fin

de cycle : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.

Domaine du

D1.3 -Langages
mathématiques,
scientifiques et
informatiques.

D2 -Les méthodes et oultils

pour apprendre.

socle : | Compétences de technologie :

e |P2.3- Ecrire un programme dans lequel des
actions sont déclenchées par des
événements extérieurs.

Connaissances:

- Notions d'algorithme
et de programme.

-Je sais différencier et proposer une définition pour un algorithme littéral, N1 Non atteint
graphique et un programme,
Critéres des | -et je sais décrire et expliquer la composition d'un algorithme sous forme
objectifs littérale et d'un algorithme graphique comme un algorigramme ou algorithme N2 | Partiellement atteint
d’apprentiss | par blocs, et la composition d'un programme,
ages de la -et je sais rédiger partiellement ou modifier un algorithme graphique d'un N3 Objectif atteint
séance programme a partir d'un algorithme littéral, J
-et je sais rédiger un algorithme littéral et construire un graphique pour N4 Obiectif dépassé
répondre a un probléme de programmation simple. ) p

Démarche pédagogigue :

[] Démarche d'investigation

14 Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet

Attendus de fin de cycle : Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés.

Domaine du socle : | Compétences de technologie :

D2 -Les méthodes et outils e OTSCIS2.1- Exprimer sa pensée a l'aide

pour apprendre. d'outils de description adaptés : croquis,
schémas, graphes, diagrammes, tableaux.

Connaissances:

- Notion d'algorithme.

Critéres des
objectifs

-Je sais identifier et définir un algorithme,

N1 | Non atteint
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d’apprentiss | -etje sais expliquer les caractéristiques d'un algorithme et ce qu'il représente, N2 | Partiellement atteint
age’s de la -et je sais exprimer ma pensée avec un algorithme, N3 | Objectif atteint
seance -et je sais choisir un algorithme parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée. N4 | Objectif dépassé
Démarche pédagogique : L] Démarche d'investigation Démarche de résolution de probléeme L] Démarche de projet

Situation déclenchante

Probléme technologique 4eme

Theme : Informatique et Programmation.

Avant de mettre en place les programmes dans l'interface, il faut expliquer le fonctionnement attendu.

Pour cela, il faut reprendre les demandes de

puis rédiger les différents algorithmes de
fonctionnement incluses dans le cahier des charges

fonctionnement.

pcramne o segsnces Sytams g s Groomy

J

Exemple : Lorequon appuie cur le boutow pous<oir, la connette doit
retentir pendant 5 cecondes ...

Quel est le probleme technologique a résoudre ?

Télécharger

e .

Problématique

Comment expliquer les programmes de fonctionnement du prototype ?

Les idées des éleves

Idées retenues
e Décomposer le probleme général en sous problémes

e Rédiger les algorithmes de programmation

Activités des éleves

Activités des éléves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Analyser le comportement attendu d’un
e Définir pourquoi on décompose un probléme en systéme réel et décomposer le probléme posé
sous probleme en sous-problémes afin de structurer un
e Définir la notion d'algorithme programme de commande.”
e Expliquer comment on rédige un algorithme



https://docs.google.com/presentation/d/1LWkwOxxvZpR9itDR-Ila_P_w5UHOGHSP/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1LWkwOxxvZpR9itDR-Ila_P_w5UHOGHSP/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
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Niveaux N3&N4 :

Rédiger les algorithmes pour obtenir :

0 une sonnette de maison

0 un éclairage extérieur automatique
0 un systeme d’alarme
0

Redonner le cahier des charges du systeme
domotique attendu

Structuration des connaissances

IP-2-3-C1-F-Notions-dalgorithme-et-de-programme. pdf
OTSCIS-2-1-C4-DMF-Notion-d’algorithme.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-1-analyser-le-comportement-attendu-dun-systeme-reel-et-decomposer-le-probleme-pose-en-sous-problemes-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notions-dalgorithme-et-de-programme-f/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notions-dalgorithme-et-de-programme-f/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/otscis-2-1-notion-dalgorithme/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/otscis-2-1-notion-dalgorithme/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-1-C1-MF-Analyser-le-comportement-dun-syst%C3%A8me-r%C3%A9el.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C1-F-Notions-dalgorithme-et-de-programme.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/OTSCIS-2-1-C4-DMF-Notion-d%E2%80%99algorithme.pdf
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Séance 4.3 — Programmation du systeme domotique

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.

Domaine du

D1.3 -Langages
mathématiques,
scientifiques et
informatiques.

pour apprendre.

D2 -Les méthodes et oultils

socle : | Compétences de technologie :
e IP2.3- Ecrire un programme dans lequel des
actions sont déclenchées par des
événements extérieurs.

Connaissances:

Déclenchement d'une
action par un
évenement,
séquences
d'instructions,
boucles, instructions
conditionnelles.

-Je sais définir et dire a quoi servent le déclenchement d'une action par un

instruction conditionnelle pour créer ou compléter un algorithme graphique a
partir d'un cahier des charges.

événement et/ou une séquence d'instruction et/ou une boucle et/ou une N1 | Non atteint
instruction conditionnelle, dans un algorithme,
. -et je sais repérer et expliquer le fonctionnement du déclenchement d'une
Critéres des | action par un événement et/ou d'une séquence d'instruction et/ou d'une boucle N2 | Partiellement atteint
objectifs et/ou d'une instruction conditionnelle, dans un algorithme,
d'apprentiss | -et je sais modifier dans un algorithme graphique le déclenchement d'une
ages de la | action par un événement et/ou une séquence d'instruction et/ou une boucle N3 | Objectif atteint
séance et/ou une instruction conditionnelle, par rapport a un algorithme littéral,
-et je sais choisir et mettre en place le déclenchement d'une action par un
événement et/ou une séquence d'instruction et/ou une boucle et/ou une N4 | Objectif dépassé

Démarche pédagogigue :

[] Démarche d'investigation

3 Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet

Attendus de fin de cycle : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.

Domaine du

D1.3 -Langages
mathématiques,
scientifiques et
informatiques.

D2 -Les méthodes et outils

socle : | Compétences de technologie :
e |IP2.3- Ecrire un programme dans lequel des
actions sont déclenchées par des
événements extérieurs.

Connaissances:

Notion de variable
informatique.

pour gérer des grandeurs physiques dans un algorithme.

pour apprendre.
-Je sais définir une variable et expliquer son réle dans un algorithme, N1 __| Non atteint
Criteres des | -etje sais repérer des variables statiques et dynamiques dans un algorithme et
objectifs expliquer les valeurs qu'elles représentent pour les capteurs et actionneurs d'un N2 | Partiellement atteint
, . systéeme,
d’apprentiss . — ; , - ;
ages de la -et je sais identifier les variables d'un algorithme et les modifier pour en N3 Obiectif atteint
%éance fonction d'un cahier des charges, J
-et je sais choisir des variables affectées a des capteurs et des actionneurs N4 Objectif dépassé

Démarche pédagogigue :

[J Démarche d'investigation

3 Démarche de résolution de probléme

[] Démarche de projet

Situation déclenchante
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Probléme technologique

Théme : Informatique et Programmation

Les algorithmes de fonctionnement ont été rédigés.

Exemple dalgorithme :

Lorsquon appuie cur le bouton poussoir, la

connette doit retentir pendant 5 cecondes .

Lorsque un intrus entre dans la maison par la
porte ou la fenétre, [alarme doit ce metfre en

route .

Il faut transmettre les algorithmes a l'interface, mais elle

n’est pas capable de comprendre notre langage.

Quel est le probléme technologique a résoudre ?

Télécharger

e .

Problématique

Comment programmer le systéme domotique a partir des algorithmes ?

Les idées des éléves

Idées retenues

Utiliser les blocs de programmation avec des conditions

Utiliser les variables nécessaires

Activités des éléves,

Activités des éléves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :

Définir a quoi sert une séquence d'instruction,
une boucle, le déclenchement d'une action par
un événement, les instructions conditionnelles.
Expliquer comment on programme une
séquence d'instruction, une boucle, le
déclenchement d’'une action par un événement,
les instructions conditionnelles.

Vidéo “Sé i i ¥
| Stences Thitme ~ L'IMFORMATIGUE ET LA PROGRAMMATION
| Wity
Regacurce : Séq drinstr e
KA Al [ b (OTATRIRE N BETTRELTNE (M PRI ETEALS (O EAEL €1 FERING bk e
faufaun g sAsraraes Les lnsreciians persert e exkouises una sele fois o nigdides en bauck
Siparom Fiminetin
T T p——
et e, o arica pebidatne | bt et i,
i, e i
g Tur shga P e g
| I i (S PR rhEet] | b SR, S sachaley b ik et e SR C04 (RRET A
kel (3, e |
L] i <1 [~ FH ke prdaia de fodt

[T E—————

i |

Vidéo “Déclenchement d’'une action par un
événement, instructions conditionnelles.”



https://docs.google.com/presentation/d/18YIpvQAU3vl47Q8hzQImIcbNCKvxGiQv/edit?rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/18YIpvQAU3vl47Q8hzQImIcbNCKvxGiQv/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-sequences-dinstructions-boucles/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-sequences-dinstructions-boucles/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-declenchement-dune-action-par-un-evenement-instructions-conditionnelles/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-declenchement-dune-action-par-un-evenement-instructions-conditionnelles/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
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e Vidéo “Notion de variable informatique”

ILE ET LA

I T L - |

Niveaux N3&N4 :
e Programmer les différents algorithmes
e Exécuter les programmes
e Vérifier le fonctionnement
e Aménager les programmes

e Fournir la liste des algorithmes
Logiciel “Google Chrome Portable” (Voir dossier
technique joint)

e Utiliser le lien de programmation :
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.qit
hub.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.
sbx#scratch

e Fournir I'adresse IP de I'interface Groomy
(utiliser le Gestionnaire Groomy)

Structuration des connaissances|

e [P-2-3-C3-DMF-Séquences-dinstructions-boucles.pdf
e |P-2-3-C3-DMF-Déclenchement-d’'une-action-par-un-événement-instructions-conditionnelles.pdf

e |P-2-3-C2-M-Notion-de-variable-informatique.pdf

Séances 4.4&4.5 — Evaluation des compétences et correction

Compétences évaluées, associées aux connaissances suivantes

IP-2-1-C1-MF-Analyser-le-comportement-dun-systéme-réel.pdf

IP-2-3-C1-F-Notions-dalgorithme-et-de-programme.pdf

OTSCIS-2-1-C4-DMF-Notion-d’algorithme.pdf

MSQOST-1-1-C1-DMF-Procédures.pdf

IP-2-3-C3-DMF-Séquences-dinstructions-boucles.pdf
IP-2-3-C3-DMF-Déclenchement-d’'une-action-par-un-événement-instructions-conditionnelles.pdf

IP-2-3-C2-M-Notion-de-variable-informatique.pdf



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-declenchement-dune-action-par-un-evenement-instructions-conditionnelles/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notion-de-variable-informatique-m/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-3-notion-de-variable-informatique-m/
https://drive.google.com/file/d/1BlNjfaQkAAlfL728evLop8ZDESXCLlft/view?usp=sharing
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://scratchx.org/?url=http://jeulindev.github.io/GroomyScratch/GroomyStartProject.sbx#scratch
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C3-DMF-S%C3%A9quences-dinstructions-boucles.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C3-DMF-D%C3%A9clenchement-d%E2%80%99une-action-par-un-%C3%A9v%C3%A9nement-instructions-conditionnelles.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C2-M-Notion-de-variable-informatique.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-1-C1-MF-Analyser-le-comportement-dun-syst%C3%A8me-r%C3%A9el.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C1-F-Notions-dalgorithme-et-de-programme.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/OTSCIS-2-1-C4-DMF-Notion-d%E2%80%99algorithme.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-1-C1-DMF-Proc%C3%A9dures.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C3-DMF-S%C3%A9quences-dinstructions-boucles.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C3-DMF-D%C3%A9clenchement-d%E2%80%99une-action-par-un-%C3%A9v%C3%A9nement-instructions-conditionnelles.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-3-C2-M-Notion-de-variable-informatique.pdf
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Séquence 5 — Présenter la structure et le fonctionnement du

Séance 5.1 — Schématiser la structure et le fonctionnement du

Démarche de résolution de probléme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Analyser la structure et le fonctionnement d'un objet.

Domaine du socle : | Compétences de technologie : Connaissances:

D1.3 jLangages e MSOST1.3- Analyser le fonctionnement et la - - Représentation
mathématiques, structure d'un objet, identifier les entrées et fonctionnelle des
scientifiques et sorties systémes.
informatiques.

- - Structure des
systemes.

- - Chaine d'énergie.

- - Chaine d'information.

-Je sais distinguer une représentation fonctionnelle d'un systéme et/ou la
structure d'un systéme et/ou une chaine d'information et/ou une chaine N1 | Non atteint
d'énergie et dire a quoi ils servent,
Criteres des | -etje sais décrire les différentes parties d'une représentation fonctionnelle d'un
objectifs systéme et/ou la structure d'un systéme et/ou une chaine d'information et/ou N2 | Partiellement atteint
d'apprentiss une chaine d'énergie et expliquer ce qu'ils représentent,
ages de la -et je sais compléter les différentes parties d'une représentation fonctionnelle
. d'un systéme et/ou la structure d'un systéme et/ou une chaine d'information N3 | Objectif atteint
seance et/ou une chaine d'énergie avec ses diverses entrées et sorties,
-et je sais analyser un systéme et représenter ses différentes parties de la
représentation fonctionnelle d'un systéme et/ou sa structure et/ou sa chaine N4 | Objectif dépassé
d'information et/ou sa chaine d'énergie avec ses diverses entrées et sorties.
Démarche pédagogique : [ Démarche d'investigation I Démarche de résolution de probléme [J Démarche de projet

Situation déclenchante
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Probléme technologique 4eme

Théeme : la Modélisation et la Simulation des Objets et Systéemes Techniques

Pour terminer le travail de ce projet, M. Groomy souhaite que vous lui expliquiez la structure et le
fonctionnement de son systeme domotique.

Pour cela, il attend un schéma avec des explications, comme dans cet
exemple.

Informations propres au systéme !’I
Consignes de| {
[ Informations pour
Futilisateur

Vutilisateur |
Etat initial

Chaine
d'information

Chaine d'énergie Fonction
J ] Action | ysage

e e e e e e ! réalisée

Source)d'énergie

Etat final

Quel est le probléme technologique a résoudre ?

Télécharger

e .

Problématique

Comment schématiser la structure et le fonctionnement du systéme domotique ?

Les idées des éleves

Idées retenues|
e Faire un schéma avec les différents éléments du systeme domotique

e Mettre une légende au schéma

Activités des éléves

Activités des éléves Ressources associées
Niveaux N1&N2 : e Vidéo “Représentation fonctionnelle des
e Définir comment on représente la structure et le systemes”
fonctionnement d’'un systéme Scenos 7 3
e s e [ SEERIEE, e otsanones smansvemces nsr et e S
e Définir ce que c’est que la chaine d’énergie et la oy RS ST e v ez
chaine d'information ror dee e e e
4 H H H i) = ——— ] i
e Déterminer quels sont les fonctions incluses n s e el - &
~ I . I . . Anfeiristion T
dans les chaines d'informations et d’énergie wies. - @ |
qul  pracie  bn

dimerge e

Farsironaman. "
-

La repraumistion fonctiannals oun rrtdms germat da décrim s aspliguer la fenctionasmant £'en oz
E techiigs: EBe et o iddene b pelmions £t i Insenaoions eI ks eainbs, les sarties, Fackon slaksie
4 ot lon chalze iaformatian o dinargia

- L e &
::r:::u:m u: [:_- . Chabwdissga |——- ot

”

e Vidéo "Chaine d’énergie



https://docs.google.com/presentation/d/1F-6a6WtaDffdHsFiAC3TpDtnYOuwIlqT/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1F-6a6WtaDffdHsFiAC3TpDtnYOuwIlqT/edit?usp=sharing&ouid=117113965913990405737&rtpof=true&sd=true
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-representation-fonctionnelle-des-systemes-dm/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-representation-fonctionnelle-des-systemes-dm/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-representation-fonctionnelle-des-systemes-dm/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-chaine-denergie-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
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Niveaux N3&N4 : e Mettre a disposition la maquette du prototype
e Compléter le schéma de la structure en fonctionnement
fonctionnelle e Fournir des schéma pré-complétés

e Compléter la chaine dénergie avec les
composants du systéme domotique

e Compléter la chaine d’information avec les
composants du systéme domotique

Structuration des connaissances|

e MSOST-1-3-C1-DM-Représentation-fonctionnelle-des-systéme.-Structure-des-systémes.pdf
e MSOST-1-3-C3-MF-Chaine-dénergie.pdf
e MSOST-1-3-C4-MF-Chaine-dinformation.pdf

Séances 5.2&5.3 — Evaluation des compétences et correction
Compétences évaluées, associées aux connaissances suivantes

e MSOST-1-3-C1-DM-Représentation-fonctionnelle-des-systéme.-Structure-des-systémes.pdf

e

e MSOQOST-1-3-C4-MF-Chaine-dinformation.pdf


https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-chaine-denergie-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-chaine-denergie-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-chaine-denergie-mf/
http://www.collegegujan.fr/sites/technologie/img/2019-20/4eme/S2-Concours-drone/DIC-1-6-MF-Outils-numeriques-de-presentation.mp4
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-3-chaine-dinformation-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2021/01/MSOST-1-3-C1-DM-Repre%CC%81sentation-fonctionnelle-des-syste%CC%80me.-Structure-des-syste%CC%80mes.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-3-C3-MF-Chaine-d%C3%A9nergie.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-3-C4-MF-Chaine-dinformation.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2021/01/MSOST-1-3-C1-DM-Repre%CC%81sentation-fonctionnelle-des-syste%CC%80me.-Structure-des-syste%CC%80mes.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-3-C3-MF-Chaine-d%C3%A9nergie.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-3-C4-MF-Chaine-dinformation.pdf

