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Utiliser les outils de communication radio entre cartes avec
'interface “ Vittascience “

On accéde aux outils par le menu communication

A AT—— :

Affxhage

I = Entr&qs/Sorties

(§ © Communication

I ¥ Capteurs

[radio] envoyer te nombre (§J)

[radio] envoyer la valeur << m » = m

I @ Actionneurs

I & Robots
[radio] si une chaine est regue, mettre dans stringData »
I P Logique
I C' Boucles
I E Math [radio] si un nombre est regue, mettre dans numberData «
I A Texte
I = Listes [radio] si une valeur est reue, mettre dans name v  value ¥

I #« Fonctions

[radio] configurer Car al o Pu s>, nce G 1anie ges aonnees 6 uroupe G =

Envoyer du texte

Envoyer un nombre

- Evénement pour
tester si du texte est
recu et pour le stocker
en memoire (variable
stringData)

- ldem pour un nombre.
Variable numberData

I'Instructions  utilisées pour |
I"envoyer des données depuis |
"'la carte émettrice I

|
| |
| . .y '
| Instructions utilisées pour |
| recevoir des données depuis |

| la carte émettrice sur la carte |
| réceptrice I

Choix du canal de communication
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Utiliser les outils de communication radio entre cartes avec ST @ @ @
I'interface “ Vittascience “ _

- Exemple de mise en Oeuvre : 1- Envoyer un mot d’une carte a I'autre.

-
1- Choisir un canal de communication commun aux deux cartes.

3- Sur la carte réceptrice afficher le mot “Aloha”

[radio] configurer Canal ° Puissance ° Taille des données e Groupe [radio] si une chaine est regue, metire dans stringData v

= cnrrros GEEED)

|
|
|
|
|
: Répéter indéfiniment
|
|
|
|
|
|

2- Sur la carte émettrice envoyer le mot “Aloha”

Remarque : la
variable stringData
se trouve dans le
menu variable

Répéter indéfiniment

[radio] envoyer |la chaine < Y [radio] en royer le nombre o

hique
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Rér Zcer indéfiniment S
. , . [radio] si un nombre est “2ct' ¢, mettre dans numberData v
4- Attention ne pas confondre avec I'envoi :
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Utiliser les outils de communication radio entre cartes avec
creies (2)(3)(4)

'interface “ Vittascience “

- Exemple de mise en Oeuvre : 2- Envoyer un nombre ou une variable a une autre carte

1- Choisir un canal de communication commun aux deux cartes. 3- Sur la carte réceptrice afficher la variable

“numberData” qui contient la valeur envoyée par
radio.

[radio] si un nombre est regue, mettre dans numberData ~

Remarque : la variable
numberData se trouve
dans le menu variable

| C Bqucles :
| & Mith »
| A Te#e

Remarque : Dans le cas d’une application de détecteur de luminosité, il est préférable de comparer la variable luminosité
avec les seuils jour / nuit dans la carte émettrice pour n’envoyer que “ponctuellement “ I'information jour ou nuit a la carte

réceptrice.
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Utiliser les outils de communication radio entre cartes avec ST @ @ @
I'interface “ Vittascience “ _

- Exemple de mise en Oeuvre : 3- Piloter une carte a distance suite a un événement.

| o« . . o
- 1~ Choisir un canal de communication commun aux deux cartes. 3- sur| te réceptri | bl
- Sur la carte réceptrice, comparer la variable

“stringData” qui contient la valeur envoyée par
radio avec les chaines associées aux événements,
pour déclencher un affichage différencié.

Au démarrage

[Radio] configurer Canal 0 Puissance e Taille des données @ Groupe °

Répéter indéfiniment

[Radio] si une chaine est recue dans stringData v alors

L 2 114 » alors

Répéter indéfiniment

2- Sur la carte émettrice,
envoyer par exemple

[Radio] envoyer la chaine << [ » différentes chaines de
caracteres en fonctions d’

: évenement détectés par les
sibouton B v est v appuyé alors capteurs de la carte.

sibouton A v est v appuyé alors
afficher I'icone

si v &« a ”» alors
afficher l'icone

si - 8 AN secoue [ alors

afficher l'icone

®

[Radio] envoyer la chaine < a bl

si secoué v alors

[Radio] envoyer la chaine << m ”»




