Evaluation sommative des compétences

Notice explicative
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Préambule - Les points de référence

Ce que disent les textes officiels

« Les acquis des éléves dans chacun des domaines de formation sont évalués au cours de la scolarité sur
la base des connaissances et compétences attendues a la fin des cycles 2,3 et 4, telles qu'elles sont fixées
par les programmes d'enseignement. »

(Source : code de I'éducation, articles D.122-1 & D.122-3)

Rappels sur I’enseignement dans une logique de cycle

(Source : Inscrire son enseignement dans une logique de cycle - Eduscol)

Concevoir son enseignement dans une logique de cycle nécessite de se placer dans une logique a la fois
spiralaire et curriculaire. Une simple répartition des items des programmes entre les 3 niveaux du cycle ne
saurait donc suffire.

La réflexion pédagogique doit étre engagée sur 3 aspects :

e La mobilisation des acquis des éléves dans une logique de construction des compétences : une
simple restitution de connaissances n'atteste pas forcément de leur maitrise. C'est en plagant
I'éleve en situation de mobiliser ces savoirs dans un contexte nouveau ou partiellement nouveau
qgue l'on pourra s'assurer réellement de leur maitrise. Ces savoirs vont pouvoir alors étre utilisés,
mobilisés, au service de nouveaux apprentissages ;

¢ L’acquisition d'une maitrise de plus en plus grande de certaines compétences : identifier une
progressivité dans la maitrise d'une capacité ou d'une compétence (niveaux de maitrise) et se doter
d'observables pour permettre a |'éleve de se situer en fonction des objectifs fixés est essentiel.
L'articulation avec le cycle 2, le cycle 3 et le cycle 4 est également a penser. Outre leur intérét pour
concevoir une véritable logique de progressivité des apprentissages au cours du cycle,
I'identification de ces niveaux et de ces observables constitue un préalable essentiel a la mise en
ceuvre d'une différenciation pédagogique au sein de la classe ;

e La conception d'un véritable parcours des apprentissages avec une évaluation au service de ces
apprentissages.

Définir d’'une compétence
La définition adoptée par le parlement européen, le 26 septembre 2006, est : « une compétence est une
combinaison de connaissances, de capacités et d’attitudes appropriées a une situation donnée... ».


https://www.legifrance.gouv.fr/affichCode.do;jsessionid=E6D4E7791578990B7FB0EB814AF13FEB.tpdila10v_3?idSectionTA=LEGISCTA000006166882&cidTexte=LEGITEXT000006071191&dateTexte=20160901
https://eduscol.education.fr/cid99798/inscrire-son-enseignement-dans-une-logique-cycle.html

Que signifie maitriser une compétence ?

Maitriser une compétence, c’est pouvoir mobiliser et réinvestir des

connaissances, des capacités et des attitudes afin d’atteindre un
objectif précis dans une situation donnée.

Connaissances a acquérir Capacités a mettre en Attitudes indispensables :
et a mobiliser dans le ceuvre les connaissances ouverture aux autres, go(t de

cadre des enseignements dans des situations la recherche de la vérité,

disciplinaires variées respect de soi, et d'autrui,

curiosité, créativité.

Les principes fondamentaux de I’évaluation

(Source : Guide pédagogique et didactique d’accompagnement du nouveau programme de technologie - Eduscol)

L’évaluation concerne toutes les phases de I'enseignement, avant, pendant et aprés la situation

d’apprentissage. Elle comporte quatre grands volets complémentaires.

L’évaluation diagnostique qui permet de tenir compte des acquis des éleves, de leurs lacunes, de
leurs centres d’intérét... Elle permet d’ajuster les contenus envisagés et leur progressivité. Elle va
avoir des conséquences directes sur la stratégie d’enseignement.

L’évaluation formative sert a former ou a instruire et accompagne toutes les phases
d’apprentissage. Elle se fonde sur la vérification de la compréhension des éléves et elle se saisit des
erreurs et des difficultés pour les aider a progresser. Pour cela, I'enseignant vérifie constamment le
niveau d’adhésion et de compréhension des éleves, identifie les erreurs et les difficultés. Un
document de suivi et d’évaluation formative est nécessaire, il permet d’informer I'éleve et sa
famille sur les compétences visées par les activités mises en ceuvre et d’évaluer les acquis (auto-
évaluation ou co-évaluation éléve-professeur...). Elle n’est accompagnée d’aucune note chiffrée.
L’évaluation sommative s’inscrit le plus souvent a la fin d’une ou plusieurs phases d’apprentissage
et elle vise a vérifier les compétences acquises. L'évaluation sommative s’établit au regard des
compétences que I'enseignant souhaite valider. Ces controles sommatifs, programmés et répartis,
sont de durée et de rythme variables selon le niveau de classe.

L’évaluation certificative sera formalisée par les modalités de I'épreuve du dipl6me national du
brevet.

Les objectifs de chaque séance, clairement présentés par I'enseignant, permettent a I'éleve de participer

pleinement a I'évaluation du travail effectué et concourent a I'acquisition de I'autonomie et de I'esprit
d’initiative. En cours de séance, I'éléve doit étre capable de répondre aux deux questions simples : ® que

fait-on? e pourquoi le fait-on ?


https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Techno/97/1/RA16_C4_TECH_0_Guide_peda_didac_tech_550971.pdf

Grace a I'observation, au questionnement et au recueil d’éléments qu’il juge significatifs (quand les éléves
réalisent les taches, s’organisent pour travailler en équipe...), I'enseignant mesure les progres des éleves et
évalue leur degré d’assimilation des connaissances et des capacités visées. Il propose, le cas échéant, des
activités différenciées et de remédiation.

La démarche d’évaluation des compétences

(Source : Guide pédagogique et didactique d’accompagnement du nouveau programme de technologie n°2 - Eduscol)

« L’évaluation doit permettre de mesurer le degré d’acquisition des connaissances et des compétences
ainsi que la progression de I'éléve » (Rapport annexé a la loi de refondation de I'Ecole de la République,
nouveau Livret scolaire).

Les compétences ne s’enseignent pas mais elles se construisent. La seule évaluation d’'une performance ou
d’une connaissance ne garantit pas I'acquisition d’'une compétence...

Pour évaluer la maitrise d’'une compétence plusieurs points clés sont nécessaires :

e une situation d’évaluation qui s’appuie sur une production de [I'éleve (écrite, orale,
comportementale) pour résoudre une tache complexe, cela peut se traduire par la résolution d’un
ensemble articulé et combiné de taches simples ;

e |e sens de la situation est connu par I'éleve ;

e des critéres sont définis auxquels sont associés des indicateurs de réussite pour chacun des niveaux
taxonomiques retenus (échelle de 1 a 4). Ces criteres peuvent étre évolutifs au cours du cycle,
ils sont formalisés et connus des éleves (évaluation formative) ;

e une situation observable est mise en ceuvre.

Pour chaque « critére observable », il convient de juger du niveau d’acquisition atteint par I'éléve.

La compétence évaluée est déclinée pour chacun des éléments observables en critéeres auxquels sont
associés des indicateurs pour chaque niveau de mattrise.

En fin de cycle, pour I’évaluation continue du DNB, le niveau de référence est une maitrise satisfaisante
(niveau 3).

Recommandations pour évaluer et noter (source: Guide pédagogique et didactique d’accompagnement du

nouveau programme de technologie - Eduscol)

Il est recommandé de :

e déterminer I'évaluation de tout ou partie des compétences des la phase de préparation de la
séquence ;

e se poser les questions sur la forme, les critéres, le nombre et la fréquence des évaluations ;

e communiquer et expliciter les choix ci-dessus aux éleves (informer les éléves contribue a leur
adhésion, toute évaluation est le résultat d’'un contrat implicite ou explicite passé entre le
professeur et ses éleves, ces derniers y accordent toujours beaucoup d’importance) ;

e respecter I’équilibre entre les temps d’apprentissage et ceux d’évaluation.
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Techno/18/6/RA16_C4_TECH_Guide_pedagogique_didactique_820186.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Techno/97/1/RA16_C4_TECH_0_Guide_peda_didac_tech_550971.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Techno/97/1/RA16_C4_TECH_0_Guide_peda_didac_tech_550971.pdf

Quelle que soit I’évaluation, elle doit étre positive, c’est-a-dire qu’elle doit valoriser tout ce que I'éléeve sait
plutdt que de lister ce gu’il ne sait pas. C'est ainsi que I'éleve prendra confiance en lui.

Définition de I’évaluation sommative

(Source : Guide pédagogique et didactique d’accompagnement du nouveau programme de technologie - Eduscol)

L’évaluation sommative s’inscrit le plus souvent a la fin d’une ou plusieurs phases d’apprentissage et elle
vise a vérifier les compétences acquises que |'enseignant souhaite valider. Ces controles sommatifs,
programmés et répartis, sont de durée et de rythme variables selon le niveau de classe.

Quand positionner I’évaluation sommative de compétence dans une séquence ?
Lors de la construction d’une situation d’enseignement, suivant que I'on se place du point de vue de
I’enseignant ou de I’éléve, I’évaluation n’apparait pas au méme moment.

Construction de la séance par La séance vécue par I'éléve

I'enseignant
1 - Des compétences et 4 - Un probléme technologique
connaissances du programme a posé
faire acquérir (se I'approprier, émettre des

Quelles compétences et hypothéses et le résoudre)

connaissances associées ? ‘
.v ' 5 - Des activités d'apprentissage
2 - Une 3 - Une et des supports qui ménent ala
structuration évaluation résolution du probléme identifié
des sommative centrée (Investigation / réflexion / action /
connaissances sur les évaluations formatives, bilan des
(synthése) connaissances activités)

et les compétences

en tenant ‘

compte d = .
pte ces reperes 2 - Une structuration
de progressivité N
des connaissances en tenant

compte des repéres de
progressivité

4 - Un probléme technologique a

identifier et a résoudre 3 - Une évaluation centrée sur
les compétences et les
‘ connaissances du programme
5 - Des activités d’apprentissage et ‘
des supports adaptés qui ménent a -
la résolution du probléme 1 - Les compétences, les
technologique (reflexion / action / connaissances du programme
évaluations formatives) acquises par I'éléve

Du point de vue de I'enseignant : Aprés avoir déterminé les compétences et connaissances du programme a faire
acquérir, il prévoit la structuration des connaissances et I'évaluation sommative avec des niveaux de réussite
associés, avant d’organiser les activités des éleves avec des apprentissages adaptés.

Du point de vue de I'éléve : Il est évalué par une/des évaluations sommatives aprés avoir participé a des activités
d’apprentissage en classe et les structurations des connaissances par I'enseignant.

L’évaluation permet a I'éléve de situer son niveau de compétence atteint grace a des criteres de réussite.
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Techno/97/1/RA16_C4_TECH_0_Guide_peda_didac_tech_550971.pdf

Proposition de formalisation du document d’évaluation sommative

Pour une compétence évaluée, un document est nécessaire.
N’importe quel formatage est possible pour une évaluation par compétence,
cependant certains éléments sont essentiels :

v

v

*

-

Les éléments d’identification de I’éleve évalué,

Une zone pour que I'enseignant exprime
des observations et conseils de progression,

o

L'indication de la compétence du socle en
relation avec la compétence disciplinaire évaluée,
complétée d’indications sur la ou les connaissances associées,

Une zone qui décrit les 4 niveaux de criteres observables*
pour la compétence évaluée,

4 niveaux de questions correspondant aux 4 niveaux de criteres
a observer* (Il convient autant que possible de positionner au
moins 2 questions par niveau observable).

Les principes de critéres observables sont explicités au § ¢ du chapitre Principe d’utilisation du =
tableau des critéres d’objectifs.
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La définition des critéres de niveau de compétence

Il convient de définir, collégialement en équipe de Technologie, des critéres d’évaluation correspondant a

chaque compétence de chaque niveau de classe.

Exemple de tableau de critéres du Cycle 3

Compétences Sciences et Technologie - Connaissances

Rep

associée

Domaine du socle

Domaines et compétences du Socle - LSU

Compétence

Compétence
Tachnologie

Attendus de

fin de cycle

Attendus Fin
de Cycle

N1 - Maitrise Insuffisante
Compétence non acquise

N2 - Maitrise Fragile
Savoir er compétence doivent
encore étre érayés

N3 - Maitrise Satisfaisante
Nivegu artendu “permet fa
validation”

N4 -Trés Bonne Maitrise
Particuliérement affirmée

Matériaux et Objets techniques

MOT-1-Identifier les principales évolutions d

u besoin et des objets.

MOT-1-Repérer les évolutions d’un

D4-D5

D4 Les systemes

D4-Concevair,

D4D5-CT2.1-Identifier

Identifier les

1Je saisdistinguer des

2.2t je sais expliquer ce qu'est]

3-et je sais 3 partir de

4-2tje sais situer et

‘objet dans différents contextes o1 naturels et les créer, réaliser les évolutions des principales  [changements quise sont une invention ou innovation | I'évolution de quelques représenter dans letemps
|historique, &conomique, systemes. D5-Se situer dans|besoins et des objets |évolutions du |praduit sur un ohjet et expliquer différants objets, raconnaitre les Pévolution d'un objat
culturel). techniques, I'espace etdans |techniques dans leur |besoin et des |technique au cours du temps |facteurs qui influent sur c de tecl dans son contexte,
DS-les letemps. contexte objets. I'évolution d'un ohjet fonctionnement, de forme, |en identifiant les différents.
- aolnag declng e s oo a i oo : :
MOT-1.1- 1-Jesaisassocierunobjet  |2-etje sais expliquer la 3-etjesaisidentifierles  |4-etjesaissituerdansle
L'évolution technigue avec son principe |différence entre une innovations ou inventions  |temps les évolutions d'objets
technologique technique, son inventionou |invention, une innovation et |dans une lignée d'une d'une méme famille et les
MOT-1.2- 1-Je sais associer 'évolution |2-et je sais expliquer 3etjesaisassocierles  |4-etjesaissituerdansle
L'évolution des des besoinsde lasociété 3 |I'évalution du besain entre les| évolutions d'objets temps les objets d'une méme
besains. I'évalution des objets objets techniques technigues et leurs besoins |famille et représenter dans
MOT-2-Décrire le fonctionnement d’objets |04-D5-|Dé-Lessystémes | paps- D4D5-CT2.3-Décrire |e | Décrirele | 1-Je saisdistinguer, pourun | 2-2t je sais expliquer les. J-et je sais décrire le 4=t je peux proposer et
techniques, leurs fonctions et leurs D1 |naturelsetles Concevoir, i m |objet son besoin, |différents éléments [besoin, |fonctionnementd'un objet |représenter des
constitutions systemes créer, réaliser d’objets techniques, |entd’objets |safonctiond'usage, sa fonction d'usage, fonction technique en précisant les |modifications 3 un objet
techniques, Di-Pratiquer | /547 fenctienset techniques, |fonction d'estime, ses d'estime, fonction technique, |fonctions et en identifiant |technique en fonction d'un
DS-Lles 9 leurs. leurs fonctions etses |solution Jetleurs  |les &léments guile probleme donné permettant

MOT-2.1 - Besoin,
fonction d’usage et
d'astime.

MOT-2.2 - Fonction
technique,
solutions
techniques.

MOT-2.3 -
Représentation du
fonctionnement
d'un objet

jzacholon

1-Je sais reconnaitre la
définition du besein, dela
fonction d'usage et de Ia

fonction d'estime lids 3 un

2-2t je sais expliquer a quoi
correspond le besoin, I
fonction d'usage et Ia fonction
d'estime d'un objet technique

3-et je sais trouver pour un
objet technique son besoin,
sa fonction d'usage etsa
fonction d'estime

4ot je sais décrire un nouvel
objet technique en analysant
eten expliquant son

fenctionnement en lien avec

1-le connais Iz définition de
fonction et solution
technique et je sais, pour un
objet donné, associer une

2-st je sais expliquer Ia
différence entre une fonction
technique et une solution
technique et e lien entre

3-etjesaisdécrirele
fonctionnement d'un objet
technique en utilisant les

fonctionstechniques et
o

4-etje peux proposer des
solutions tachnigues
différentes pour remplir les
fonctions techniques

1-Je sais distinguer le croquis|
etleschéma pour
représenter le

i d'un objet

m
3-8t je sais expliquer
‘comment on représentela
constitution oule

d'un ohjet

3-et je saislire ou
représenterle

4-etje sais nommer, choisir
st utiliser le mode de

etla
d'un objet

Jzachoious

e e e L e

Consulter le document annexé “Critéres d'évaluation Sciences & Technologie Cycle 3.xls”

Exemple de tableau de critéres du Cycle 4
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Consulter le document annexé “Critéres d'évaluation Technologie Cycle 4.xls”



Principe d’utilisation des tableaux des critéres d’objectifs

a) Des libellés a recopier pour compléter I’entéte des évaluations

Thime : Les objets techniques, les services ot les
changements induits dans la société (OTSQS)

== =6 §))f\ Technolog)d

Cycle 4,

el b

i

Compétences Teihaslopie - ConRILanIes . Anendus 8¢ tin
i e, Domaines ef compétences du Sodle - LSU s Critires d'évabpation . Objectifs
Compétence  [Compétence  |(Connaiisance (Rep (Domaine du  ([ompétence Competence Amesdiss Fin de | Crpire 1 - Objecrit 2 - Dtjectit
associde soche Technelaghe (T Cyle Fign arreien Fartieliement Jmeint
oI [oTema. L tapeimer sapenabe s |52 [cater o2 1
Expemer Faice " enin de dewe : 5 \ . -
perabeiFuide gt crocasin schiman, ot fvsnerin  [rous S) if\Technologve Evaluation par compétence
Wounlsde  [praphes, diagrammen, tablesr. spcanan |misrocer
Smmipten Nom : Niveau : @ 5
Sdagrths Prénom : £ ghme
Classe .
O 3t
Observations et conseils de progrés :

UL bt H Bulii pour agseendie.
D15 appropeier des outils f des
e,

& OTECRD L. Exprimer 18 pensid 8 Foide Sootis de descrption
odeptés  craguin, skdmas, graphes, dogramees, tablraur

Connaissance associée
Croquin i main ety

W2 | Portedement attent
CT]

Ml | Otjecns depaise

N1 - Connaisiance : Recoanailre un croquis

N1.1 - Parmi los dessing suivants, lequel et un croquis ? (Entourer le bon dessin o barrer los autres)

Dans la partie gauche du tableau, on retrouve les « Compétences et connaissances de Technologie » du

texte officiel, puis 'association avec les « Domaines et compétences du Socle ».

Ces éléments permettent de compléter I'entéte des évaluations sommatives.

b) Des critéres d’objectifs a recopier pour indiquer les niveaux a atteindre

Thime : Les objets techniques, les Cycle 4, niveau 5&me Cycle 4, niveau 4
changements induits dans la socié
‘ e s - Obiectis rtres vntatio - bjces ppees
Compétence e [Comnaissance [Critére 1. Objectif |Critére 2 [Critére 3 - Obi [Critere 8 - Objectit (Critére 1~ Objectif Non ateint Critére 2 - Objectif Critére 3
associée an aneint Partiellement ameint [Ameint (“Agpliceron”)  Dépassé (Maitrise”) [ ) aneint ["Agplica)
(“Connaissance} (“Compréhension”) {*Compréhension®)
[ omscisz- JoTstisz 1 Bxprimersa pensee s T [2etjesasoitnirer |5
FExprimersa |aicte o"ounts de description " serven
ensded Faide  |adaptis: sroquis, schémas,
dounlsde  |praphes, digrammes, tableaus. v i ,
e S§))\Technologe Evaluation par compétence
Nom ; Niveau : @ 5™
Prénom : g gime
Erpql. i aatje Classe : =
[revae teequi O 3tm

Observations et conseils de progrés:

TEerants st |ESTIe e e unschama [Let e zanraanzeron |
lschémas T ——— rla Attendu de fin de cycle : Exprimer s pensée & loide d'outils de description odoptés.
e Domaina du socls; Compétences de technologie : Connaissance associée :
B-es méthodes et outls powr apprendre. ®  OTSCIsal- Expr & Faide d'outis de description | -CrOGUS & main leve.
L phes, diogrammes, fabiedu.
feare i |B-etie sais lire une carte [4-et ju sais réalises une
Jreuristave neuristiau iquer ce (carte heuristaue.
auelle exprime.

=Tonnaissance : Reconnaitre un croguis
N1.1 - Parmi les dessins suivants, lequel est un eroguis ? (Entourer le bon dessin et barrer les autres)

Dans le tableau, classé par niveaux de classe (en colonne), on trouve les critéres des objectifs
d’apprentissages (en ligne) correspondants aux Niveaux 1 a 4 a atteindre.

Ces critéres d’objectifs sont a recopier dans le tableau de I’évaluation pour indiquer a quoi correspondent
les 4 niveaux et justifier les questions posées dans I’évaluation.



Compréhension des principes de définition des criteres

Pour chaque compétence et chaque connaissance associée des programmes disciplinaires, des criteres
d’évaluation ont été établis selon la définition adoptée par le parlement européen, le 26 septembre 2006,
qui est: « Une compétence est une combinaison de connaissances, de capacités et d’attitudes

appropriées a une situation donnée ... ».
On peut donc parler alors de savoir, savoir-faire et savoir-étre.

Les niveaux N1 et N2 correspondent a la partie « savoir » :
e N1 :Iéléve sait reconnaitre ou définir la connaissance.
e N2 :/[l'éleve est capable d’expliquer la connaissance.

Le niveau N3 correspond a la partie « savoir et savoir-faire » :

e N3 :|'éléve sait utiliser la connaissance pour mettre en ceuvre la compétence.

Et enfin, le niveau N4 correspond a la partie « savoir, savoir-faire et savoir étre » :

e N4 : Face a une tache complexe, I'éléve sait analyser une situation, identifier des ressources,

mobiliser, choisir et justifier les connaissances nécessaires pour mettre en ceuvre la

compétence.

Les deux principes employés pour la rédaction des critéres

Théme : Les objets techniques, les s
changements induits dans la sociétd.

Cycle 4, niveau 5éme

(1)

61016

Cycle 4, niveau 4éme eI

C é ie - Ci
assocides

Critéres d'éualuation - Objectifs d'apprentissage en cours de formation

Critéres d'éualuation - Objectifs d'apprentissage en cours de formation

Connaissance Critére 3 - Objectf

Atteint ["Application”)

Compétence
associée

Compétence Critére 1 -Objectif  |Critére 2 - Objectif

Critére 4 - Objectif
Mon atteint Par atteint itri
o

Dépassé ("Mait

jatteint [

|Critére 1 - Objectif Mon

Critére 2 - Objectif

Critére 3 - Objectif Atteint
["Applicaty

e em [

1

||||||

Critére 4 - Objectif Dépassé
("Maitrise"]

oTsCIs2- OTSCIS2. 1-Exprimer sa pensée 3 |1-5

Exprimer sa V'aide 4'outils de description certains outils de
pensée 3laide |adaptés : croquis, schémas,

d"ourtils de raphes, diagrammes, tableaux, = pensée
description

adaptes

1-le sais identifier et définir

description pour exprimer 52

2-2t je sais expliquer les
caractéristiques et ce que
représente un crogquis etfou
le schéma et/ou la carte
heuristigue et/ou
I'zlgorithme pour exprimer
ma pensée.

3-et je sais exprimer ma
penzée & I'side d'un outil de
description comme un
croquis etjou le schéma
et/ou la carte heuristigue
etfou I'zlgorithme pour
exprimer ma pensée.

d-et je sais choisir et justifier
de l'utilisation d'un cutil de
description parmi d'autres
pour exprimer ma pensée

Croquis dmain  |1-

svie

(2)]

un croquis.

1-je sais identifier et définir

2-et je sais expliquer les
carzctéristiques d'un
croquis et ce quil
représente.

3t je sais exprimer ma
pensée avec un croquis

4-at je sais choisir un croquis
parmi d'autres outils pour
exprimer ma pensée

Cifférents

lschémas un schéma

1-je sais identifier et définir

2-et je sais expliquer les
carzcréristiquas d'un
schéma et ce qu'il
représente.

3-et je sais exprimer ma
pensée avec un schéma.

4-et je sais choisir un schémal
parmi d'autres outils pour
exprimer ma penzés.

carte carte|1-je sais identifier et définir |2-etje saisexpliquer les  |3-et je sais exprimer ma 4-at je sais choisir une carte

hewristigue une carte heuristigue. caractéristiques d'une carte |pensée avec une carte heuristique parmi d'autres
heuristique etcequ'elle  |heuristique. outils pour exprimer ma
représente pensée

Nation 1-jesais identifier et définir |2-etje saisexpliquer les  |3-et je sais exprimer ma 4-etjesais choisir un

#algorithme un =lgorithme.

caractéristiques d'un
zlgorithme et c2 quiil
représente.

pensée avec un algerithme

algorithme parmi d'autres
outils pour exprimer ma
pensée.

Principe 1 des niveaux des critéres (1) :

N1 : Critére sur la connaissance,

N2 : Critére sur compréhension de la connaissance associée a la
compétence,

N3 : Critere sur l'utilisation de la connaissance pour mettre en ceuvre
la compétence,

N4 : Critere de maitrise et de dépassement du niveau 3 attendu.
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Principe 2 de nivellement des
critéres entre les niveaux de classes

(2) :

N3 en 3™ correspond a N4 en 4eme,
N2 en 3®™ correspond a N3 en 4eme,
N2 en 3°™¢ correspond a N4 en 58™e,




Etude de cas de gestion de I’évaluation a concevoir

Cas n°1 : Pour une compétence donnée, une seule connaissance travaillée en classe :

Exemple 1: En 5%™¢, |ors d’une précédente séquence, les éléves n’ont travaillé que sur la réalisation d’une carte heuristique.

Théme : Les objets techniques, les
changements induits dans la sociéf

Cycle 4, niveau 5&éme
®@

Compétences Technologie - Connaissances

Critéres d'évaluation - Objectifs d'apprentissage en cours de formation

S1)\Technologie

Evaluation par compétence

associees
Compétence  [Compétence  |Connaissance |Critére 1 - Objectif Critére 2 - Objectif (Critére 3 - Objectif (Critére 4 - Objectif 5
associée Mon atteint Partiellement atteint |Atteint {“4pplication”}  |Dépassé (“Maitrise"} b
(“Connaissance™} (“Comprehension”)
OTSCIS2- OTSCIS2.1-Exprimer sa penseée a | |1-1& =iz identifier et 2-gt je saiz definir et 3-et je sais lire et 4-gt je saiz réalizerun
Exprimer sa I'aide d'outils de description nommer quelgues dire a quoi servent expliguer le contenu croquis et/ou le schema
pensée a I'aide || |adaptes : croquis, schémas, MMTW
description com g |descriptioncomme le

plusieurs outils de
description.

heuristique.

gu'elle exprime.

d'outils de graphes, diagrammes, tableawx. §|pour exprimer ma etfou I'algorithme pour
description pensée. croquis etfou le croquis etfou le schéma exprimer ma pensée.
adaptés schémsa et/ou |z chrie  |et/oula carte heuristigue
heuristigue et/ou et/ou l'algorithme. M1-C m ke i
I'algerithme. 1L Parmmi les irrmges. suvamtes, laquelle et une istigque ? {Entouner Jo fou les] bonnels | imageis et
barrer bes autwes)
(Croquis & main |1-le z3is identifier un 2-2t je zziz définifet 3-2t je za3iz lire un croquis  [4-et je s3is réalizerun
levée croquis parmi plusieurs |dire a quoi sert ur| et expliguer ce qu'il croquis.
outils de description. croquis. EXprime. .
N2 — Compréhension: dire 3 qu sert une cirte heuristigue
i bes. propositions suivantes, rouver 3 quaoi sert une
i P— L - . . N . . . s . . . s e ique est un e i permiet
Differents 1-le =ais identifier un 2-gt je zaisdire 3 Quoi  |3-et je =ais lire un schema |4-et jesaisrealizerun ;;J:fs Ju'j ::"::“: s ou
zchémas schéma parmi plusieurs [sert un schéma. et expliquer ce qu'il schéma.
outils de description. exprime.
arte 1-le sais identifier une |2-et jezaisdire 3 quoi  |3-etjesaizlireune carte  |4-etje sais réaliser une
heuristique carte heuristigue parmi [sert une carte heuristique et expliguer ce |carte heuristigue.

On ne prend en compte que les critéeres d’évaluation de la connaissance « Carte heuristique » pour la compétence associée.
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Cas n°2 : Pour une compétence donnée, plusieurs connaissances travaillées en classe :

Exemple 2 : En 4°™¢, |ors d’une précédente séquence, les éléves ont travaillé sur I'étude et |a réalisation d’une carte heuristique et d’un schéma.

Théme : Les objets techniques, les services et les
changements induits dans la société (OTSCIS)

2 §) )\ Technolog)¢

Cycle 4, niveau 4&éme
®O®

(2)

m

levée

[représentations non
norméaes)

croquis.

caractéristiques d'un croguis
=t ce qu'il représenta.

LIRS 3 e D et & du Socle - LSU PRSI Critéres d'é - Objectifs d'apprenti: en cours de formation
associees de cycle
C C 3 C Rep |Domaine du | C C Attendus Fin de |Critére 1 - Objectif Non atteint Critére 2 - Objectif Critére 3 - Objectif Atteint Critére 4 - Objectif Dépassé
associée socle Technologie (CT Cycle ("Connaissance") Partiellement atteint ("Application") ("Maitrise")
({"Compréhension")
OTSCISZ- l0TSCIS2. 1-Exprimer sapenséea |D2 |D2-les p2.1- 02.1.1/CT3.1-Exprimer |Exprimersa 1-le sais identifier et définir  |2-et je sais expliguer les 3-et je sais exprimer ma penseée |4-et je sais choisir et justifier d
Exprimer sa I'aide d*outils de description méthodes et |S'approprier des|sa pensée & Paide penséeilaide  |certains outils de description  |caractéristiques st ce que = I'side d'un outil de description |I'utilization d'un outil de
penséed aide Madaptés: croquis, schémas, outils pour outiisetdes  |d'outils de description [doutils de pour exprimer £a pensée. représente un croquis et/ou le [comme un croquis etfou le description parmi d'autres pou
d'outils de lzraphes, diagrammes, tableaux. apprendre méthodes adaptés: croquis, description =chémz et/ou la carte =chémz et/ou 1z carte axprimer ma pensée.
description schémas, graphes, adaptés heuristique et/ou I'algorithme  [heuristique et/ou I'slgorithme
adaptés diagrammes, tableaux pour exprimer ma pensée. pour exprimer ma pensée.

avec un croquis

parmi d'sutres outils pour
exprimer ma penséz.

Différants
Echémas

(1)

arte
heuristique

=chéma.

1-je sais identifier et définir un

2-at je sais expliquer les
caractéristiques d'un schéma
=t ce qu'il représenta.

3-et je sais exprimer ma pensée
=vecunschéma.

4-et je s3is choisir un schéma
parmi d'autres outils pour
sxprimer ma pensée.

1-je sais identifier et d&finir u
carte heuristique.

ne [2-et je sais expliquer les
caractéristiques d'une carte
heuristique et ce qu'elle
représente.

=-etje sais exprimer ma pensée
=vec une carte heuristique.

4-et je sais choisir une carte
heuristique parmi d'autres outil
pour exprimer ma pensée.

d'zlgarithme

algarithme.

caractéristiques d'un
algorithme et ce qu'il
représente.

=vec un algorithme.

parmi d'autres outils pour
exprimer ma pensée

Dans ce cas, pour la conception de I’évaluation et |la définition des criteres, on prend en compte :

» Soit les critéres d’évaluation des deux connaissances (1) en écrivant de nouveaux critéres adaptés

aux 2 connaissances,

& S J\Technologje

Evaluation par compétence

Compitenes du ioche

[
=l

o
s

N1 -Connaissance : identifier un croquis, un schéma

N1.1 - Parmi bes dessins suiants, entourer en bleu bels) crogquis et en vert bejs ) schémals|

N2 - Compréhension : Expliquer les ciractéristiques d'un coquis, dun schéma, dire ce qu'il représente.

N2.1 No Lations suivanies ©
— L e
& .
%3 o . .
e A -8

» Soit les critéres de la compétence associée (2) en les adaptant en fonction du nombre de connaissances associées.
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Cas n°3 : Répartition des questions pour I’évaluation d’'une compétence avec 2 connaissances associées

Exemple 3 : En 4™, dans une séquence sur I'imagination d’un parcours par un robot, les éléves ont appris a réaliser une « carte heuristique » et un
« algorithme ».

Evaluation par compétence

Sii\Technologie

Mom : Niveau : 05

M1 = Connalssance : Reconnaltre et définir des outils de description comme la carte heurlstique et Falgorithme

HLL-
bon dessin ot barrer celui qui est inutile)

=V =

/ N1- Questlon

?naISSElnceS:
L-

<=>
=)

+ [Entourer les bornes sffirmations o3 barrer bes sutres)

. '\.h cart Bearkiigus monfes une e dinvineons b

ﬂmme«ld«o«l‘c

LR

7 {Entourer les bonnes affirmations et bamer les autres)

TUn sigerihme monte wne ke desuction b

T e
“Wﬁn coﬁnm‘fﬁ.{tﬁ;

Evaiudr 05 compirences au Cyck 4

7 [Ecring 8 deiioul du

connaissa S
-dmw-\nlrwd'v "-'l"-"'r"( |HN¢( branchey el
e

| Lamarthension - Expliguer oz que representent des outils de description comme une carte hewristique et
prithene, sinsi que lewrs caractiristiques

¥ [Rediger une réganse)

Branches ¥
prerme—— g}ﬂna'
Sannat 3ux I branchas ?

- Biérie et expliguer |5 carte heuristigue ci-cessous - [Bédiger une réponse & chague guestion)
cance 1
m N2- Q“‘ﬂ'
j -

W22 5 - Quelles sont les 2 premidres
N2.25 - Duerls Sitors poursaient-t-gn
=) :

] N

Lo H-\\nl'"ﬂlur! Delacisr fen vimladen ]
W22 - Bajurer un haut paneur gui
serid emetive des specdansla e ?

? [Ridiger une ripanse}

= Durire et expliguer slgorithme sdessaus | [Ridiger une reponse 3 chsque guestion)

W22 a- Quelle est action gue [on trouve dans cet slgorithme ?

W22 " i ] Sa*nce 2
NW

N22e-Oue sepasse-t-il 5i persomne ne franchit i3 porte *

ligslication : Exprimer sa penste sves un outil de description comme une carte heuristiqee ou un
jithme
g3lizer s

ey - [Representer]

ions de foncrivanement d'wn rosot : Powr démarrer, on appuie sur le bouton Marche. Pour cinculer, le robot
. il peut toumner 3

e I3 roues motorizées powr ler tout droit, 3 ;al.d'eu 2 droite. Pour eviter un onx
res doivent clignater,

he ou 3 droite et emettne un sen. Quand i commence: Hﬂ%
N3-Question © corm

4 ‘

L

Evaluer las compétances ou Cyole &

omzn um su servant lns mots clefs  Avancer. Tournar, Gauche., Droite, Cm. Degris )

H i el
5 N3—Cluestionconna\ssanc

wstil de description pour exprimer 28 pensde
fearesenter vas idees de rypes Se deplseements €'un rober de nettsyage qui o
ans une piéce etk nettoyer enterement.

g 7 [Rediger, argumenter|

fazoemect de or cobat < [Représenter bes idees de diglxements du robet]

» .

Reprazenter la fonctionnemant d'un rebot roulant gui doit circwler sutomatiguemant
jtikser pour repoesre 3 probléme pese ot pourcuos ¥ (Argumenter)

jonnemernt de ce rebet : [Chesir I3 meéthade aparopribe et représenter e

l Evaluar las compatancas au Cycle 4

CveLes (2

3

)

Aprés avoir adapté les critéres de réussite de la compétence avec les 2 connaissances associées, on rédige au moins 2 questions par niveau de compétences,
une par connaissance.
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Conséquences et intéréts de ce systeme d’évaluation

Intéréts d’utiliser les tableaux de critéres d’évaluation pour le professeur
v Pouvoir concevoir trés rapidement une évaluation sommative en accord avec le niveau de I'éléve,
en accord avec ses collegues, en accord avec le texte officiel.
v Pouvoir concevoir des activités permettant d'aboutir a une juste évaluation.
v Pouvoir réaliser des structurations de connaissances adaptées aux attentes.

v En fin de 3®™¢, sur la base de la fiche de position éléve sur le Cycle 4, étre capable de certifier du
niveau atteint par chaque éleve.

Intéréts de ce systeme d’évaluation sommative de compétence pour I’éléve et sa famille
v L’éléve sait exactement ce que I'on attend de lui pour I’évaluation car les critéres lui sont indiqués
lors de la structuration des connaissances.

v' L'éléve sait exactement quel est son niveau, suivant le niveau de classe dans lequelle il est,
lorsqu’il recoit son évaluation corrigée.

v' Les parents peuvent comprendre clairement le sens de nos activités, nos évaluations et les
niveaux de compétences indiqués pour leur enfant.
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Exemple de construction d’une évaluation sommative de compétence

pas a pas et évaluation du niveau atteint
1 - Compléter I'’entéte du masque de I’évaluation

S) ‘)/\Technolog‘-,e Evaluation par compétence

Nom : Niveau : 00 58
Prénom : ;
feme
Classe:
0 3eme

Observations et conseils de progrés:

Attendu de fin de cycle : Exprimer sa pensée a I'aide d'outils de description adaptés.

Domaine du socle ; Compétences de technologie : Connaissances associées :

D2-Les méthodes et outils pour apprendre. ®  O7SCIS2.1- Exprimer sa pensée @ l'aide d'outils de description | -Crogquisa main levée.

D2.1-S'approprier des outils et des adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux. | -Notion d'algorithme.
méthodes.
-je sais identifier et définir une carte heuristique.
A — s . " N1| Non atteint
-je sais identifier et définir un algorithme.
-et je sais expliquer les caractéristiques d'une carte heuristique et ce qu'elle représente.
Criteres des 2 g 4 N 3 £ % é N2| Partiellement atteint
objectifs de -et je sais expliquer les caractéristiques d'un algorithme et ce qu'il représente.
I'évaluation -et je sais exprimer ma pensée avec une carte heuristique.
J . . . B N3 | Objectif atteint
-et je sais exprimer ma pensée avec un algorithme.
-et je sais choisir une carte heuristique parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée.
2 2 S 3 S ¥ 5 5 N4 | Objectif dépassé
-et je sais choisir un algorithme parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée.

Pour I'exemple, deux connaissances associées sont évaluées pour la compétence associées OTSCIS-2-1.
Tous ces critéres proposés dans les tableaux sont généralistes, et seront donc a adapter par chaque
enseignant en fonction des activités menées en classe, du niveau des éléves, de leur vocabulaire, des
supports utilisés ...

2 - Rédiger des questions de niveau N1

N1 - Connaissance : Reconnaitre et définir des outils de description comme la carte heuristique et I'algorithme
N1.1 - Parmi les dessins suivants, lequel est une carte heuristique, lequel est un algorithme ? (Ecrire en dessous du
bon dessin et barrer celui qui est inutile)

Tnitialisation
reception

N1.2 - Définir les caractéristiques d'une carte heuristique : (Entourer les bonnes affirmations et barrer les autres)

- “Une carte heuristique est un schéma qui permet de - “Un carte heuristique montre une suite d'instructions a
présenter des idées par des mots clefs ou des groupes de appliguer dans un ordre détermingé”
mots clefs”

- “Une carte heuristigue refléte le fonctionnement de la - “Une carte mentale est une représentation visuelle des
pensée pour présenter des idées” idées sous forme d'un cheminement avec des branches et

s0us branches”

N1.3 - Définir les caractéristiques d'un algorithme ? (Entourer les bonnes affirmations et barrer les autres)

- “Un algorithme est représenté en langage naturel (phrases) - “Un algorithme montre une suite d'instructions a
ou sous forme graphigue avec un algorigramme” appliguer dans un ordre déterming”

- “Un algorithme représente ses idées avec des branches et - “Un algorithme explique et décrit le fonctionnement d'un
des sous-branches comme un arbre d'une arborescence” objet ou systéme technigue programmable”

L'objectif de ces questions est de permettre de s’assurer que les éléves ont des connaissances, tout en
permettant a tous les éléves d’atteindre le niveau 1 en leur fournissant suffisamment d’informations pour
éviter des problémes cognitifs.
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3-Rédiger des questions de niveau N2

N2 — Compréhension : Expliquer ce que représentent des outils de description comme une carte heuristique et

I'algorithme, ainsi que leurs caractéristiques

N2.1 - Expliquer ce que présente |a carte heuristique de la question N2.2 ? (Rédiger une réponse)

N2.2 - Décrire et expliguer la carte heuristique ci-dessous : (Rédiger une réponse & chaque question)

N2.2.a - Quelles sont les 2 premiéres

branches ?

S .
A —1 Moteurs +—| Déplacer le robot

o {Au:tiunneuls
\—) N2.2.b - Quels titres pourraient-t-on

= -:l.umieres} Informer |'ut|||sateur]
m A donner aux 3 branches ?
1. ..

) - - -
L —{ Micro }—| Détecter des sons i 2
\ S & \ .

RN |
= ,\Ca pteurs ) 3.

P - -
| Capteurs Inrrarouges} | Détecter des obs:a:lesJ

N2.2.c - Rajouter un haut parleur qui
sert & émettre des sons dans la carte ?

N2.3 - Expliquer quel objet ou systéme décrit I'algorithme graphique de la question N2.4 ? (Rédiger une réponse)

N2.4 - Décrire et expliquer I'algorithme ci-dessous : (Rédiger une réponse & chague question)

()

L = N2.2.a - Quelle est I'action que I'on trouve dans cet algorithme ?

- -
<< Franchizsement porte,

N2.2.b - Quelles sont les 2 conditions de cet algorithme ?

e
- Albrme actve ‘:“"
I ‘\-\“‘"“.. /"' . . N

P N2.2.c - Que se passe-t-il si personne ne franchit la porte ?

Deéclencher slarme

L'objectif des questions de niveau 2 est de juger de leur compréhension des connaissances associées a la

compétence.

4-Rédiger des questions de niveau N3

N3 — Application : Exprimer sa pensée avec un outil de description comme une carte heuristique ou un

algorithme

N3.1 - Réaliser une carte heuristique pour représenter les solutions de fonctionnement suivantes : (Représenter)

Solutions de fonctionnement d’un robot : Pour démarrer, on appuie sur le bouton Marche. Pour circuler, le robot

utilise les roues motorisées pour aller tout droit, a gauche et & droite. Pour éviter un obstacle, il peut tourner &

gauche ou 4 droite et émettre un sen. Quand il commence & manquer d'énergie, des lumiéres doivent clignoter.

N3.2 - Rédiger I'algorithme de fonctionnement d’un robot pour réaliser le parcours suivant et revenir a la position
d’origine : (Rédiger une réponse en se servant les mots clefs : Avancer, Tourner, Gauche, Droite, Cm, Degrés )

scm
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L’'objectif des questions de niveau 3 est de juger de la capacité des éléves a mettre en ceuvre, a utiliser les
connaissances pour mettre en ceuvre la compétence associée.

5-Rédiger des questions de niveau N4

N4 — Maitrise : Choisir un outil de description pour exprimer sa pensée

N4.1 Probléme posé N°1 : Représenter vos idées de types de déplacements d'un robot de nettoyage qui doit
circuler automatiquement dans une piéce et la nettoyer entiérement.

N4.2 - Quel outil choisir d’utiliser pour répondre au probléme posé et pourquoi ? (Rédiger, argumenter)

N4.3 - Représenter le fonctionnement de ce robot : (Représenter les idées de déplacements du robot)

s
Aléawire Spirake Costour  Polygoaal Aller ef Retour

N4.4 - Probléme posé N°2 : Représenter le fonctionnement d’un robot roulant qui doit circuler automatiquement

dans un couloir.
N4.5 - Quel outil choisir d’utiliser pour répondre au probléme posé et pourquoi ? (Argumenter)

N4.6 - Représenter le fonctionnement de ce robot : (Choisir la méthode appropriée et représenter le
fonctionnement)

L’objectif des questions de niveau 4 est de vérifier que les éleves « maitrisent » la compétence associée
avec sa/ses connaissance(s) associée(s) et qu’ils ont dépassé le niveau 3 attendu.
Les questions du niveau 4 peuvent répondre a une tache complexe a partir d’une situation connue des

éleves.

Quelques mots clés a utiliser pour la conception des questions des évaluations en lien

avec les 4 niveaux taxonomiques

1. Connaissance : arranger, définir, dupliquer, étiqueter, lister, mémoriser, nommer, ordonner, identifier,
relier, rappeler, répéter, reproduire.

2. Compréhension : classifier, décrire, discuter, expliquer, exprimer, identifier, indiquer, situer,
reconnaitre, rapporter, reformuler, réviser, choisir, traduire

3. Application : appliquer, choisir, démontrer, employer, illustrer, interpréter, opérer, pratiquer, planifier,
schématiser, résoudre, utiliser, écrire.

4. Maitrise :
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Analyse : analyser, estimer, calculer, catégoriser, comparer, contraster, critiquer, différen
cier, discriminer, distinguer, examiner, expérimenter, questionner, tester, cerner.

Synthése : arranger, assembler, collecter, composer, construire, créer, concevoir, développer,
formuler, gérer, organiser, planifier, préparer, proposer, installer, écrire.

Evaluation : arranger, argumenter, évaluer, rattacher, choisir, comparer, justifier, estimer, juger,
prédire, chiffrer, élaguer, sélectionner, supporter

Regles pour évaluer le niveau de compétence atteint par I’éleve

S)J/\IeChangie Evaluation par compétence
+
Nom : Niveau : O 58™
Prénom : e
Classe:
O 3éme

Observations et conseils de progres:

Attendu de fin de cycle : Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description adaptés.

Domaine du socle ; Compétences de technologie : Connaissances associées :
D2-Les méthodes et outils pourapprendre.
D2.1-S'approprier des outils et des
meéthodes.

®  OTSCIS2.1- Exprimer sa pensée d l'aide d'outils de description | -Croquis @ main levée.
adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux. | -Notion d'algorithme.

-je sais identifier et définir une carte heuristique.
3 i o in > N1|Non atteint
-je sais identifier et définir un algorithme.

Critares des -et je sais expliquer les caractéristiques d'une carte heuristique et ce qu'elle représente.

objectifs de
I'évaluation -et je sais exprimer ma pensée avec une carte heuristique.

. ; 1 AT ' . 0" P N2| Partiellement atteint
-et je sais expliquer les caractéristiques d'un algorithme et ce qu'il représente.

: . . s ; N3 | Objectif atteint
-et je sais exprimer ma pensée avec un algorithme.

-et je sais choisir une carte heuristique parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée. ) ) )
< 5 e A b 4 . ¢ N4 | Objectif dépassé
-et je sais choisir un algorithme parmi d'autres outils pour exprimer ma pensée.

Reégles générales pour cocher le niveau atteint par I’éléve. Il obtient :

e le niveau 1, quoi qu’il arrive car il n'y a pas de niveau 0

e le niveau 2, si les réponses du niveau 1 et 2 sont correctes mais trop d’erreurs dans les niveaux
3et4.

e |e niveau 3, si les réponses des niveaux 1, 2, 3 sont correctes mais trop d’erreurs dans le niveau
4.

Regles particuliéeres :

Que faire si I’éleve a réussi le niveau 3 avec des erreurs dans le niveau 1 ou dans le niveau 2 ?
Le choix de niveau est a la liberté de jugement de I’enseignant en fonction des erreurs commises

par |'éleve.

Cependant, si un éléve répond correctement a des questions de niveau 3, on peut imaginer qu’il a
obtenu les niveaux 1 et 2.

(L’éleve a le droit a des erreurs d’inattention, comme il peut étre confronté a des choix de
guestions peut étre involontairement inappropriés)
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Que faire si I'éleve a répondu aux 4 niveaux avec des erreurs dans tous les niveaux ?

On est tenté de ne mettre que le Niveau 2 car I'ensemble de la copie est trop imprécise et I'objectif
n’est que partiellement atteint.

Enfin, tous ces principes, regles et stratégies intervenant dans les évaluations doivent étre expliqués aux

éléves avant la premiére évaluation pour qu’ils puissent en comprendre le sens.
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décret n° 2015-1929 du 31-12-2015 relatif a I'évaluation des acquis scolaires des éléves et au livret
scolaire, a I'école et au college (BOEN n°3 du 21-1-2016)
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modifié par |'arrété du 11-5-2016

Programmes de Sciences & Technologie au Cycle 3

Fiches de structuration des connaissances au Cycle 3 de I’Académie de Bordeaux

Programmes de Technologie au Cycle 4

Fiches de structuration des connaissances au Cycle 4 de ’Académie de Bordeaux

Télécharger le document d'accompagnement pour |'évaluation en cycle 3

Télécharger le document d'accompagnement pour |'évaluation en cycle 4

Guide pédagogique et didactique d'accompaghement du nouveau programme de technologie.

Guide pédagogique et didactique d'accompagnement du nhouveau programme de technologie n°2

Guide pratique de I’évaluation (Académie de Poitiers)

Annexes

Trames vierges d’évaluations par compétence aux Cycle 3 et Cycle 4

Tableau de critéres d’évaluation de Sciences et Technologie au Cycle 3 (6°™¢)

Tableau de critéres d’évaluation des Technologie au Cycle 4 (58™e, 4éme, 3éme)

9 évaluations d’exemples sont proposées pour la compétence du Cycle 4 « OTSCIS2.1 - Exprimer sa
pensée a l'aide d'outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux. »
avec différentes combinaisons de connaissances associées.
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