Cycle 4 — Technologie — Concevoir un mur végétal
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Problématique

Comment améliorer la qualité de I'air I'été dans une salle de classe ?

Positionnement du projet dans le cycle

Fin de cycle

Début de cycle

Partir de la température élevée dans les salles de classe pendant les périodes chaudes au mois de juin et
septembre, ou il est difficile de renouveler l'air et de rafraichir la salle de classe.

Situation déclenchante possible

|
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Principe de développement du projet

Le projet, réalisé avec des classes de 3°™, est développé sur trois séquences. La premiére séquence
permet d’étudier le cahier des charges, la deuxiéme séquence permet de concevoir un mur végétal a partir
de modules réalisés puis de les produire avec une imprimante 3D. Enfin, la troisieme séquence permet
d’alerter I'utilisateur a I'aide de deux cartes programmables pour savoir quand arroser les plantes.
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Liste des séquences et des séances

Séance 0 - Problématique sociétale : Comment améliorer la qualité de l'air I'été dans une salle de classe ?

Séquence 1 Etude du cahier des charges et recherche de solutions

Séance 1 : Comment lire un cahier des charges ?

Séance 2 : Comment présenter ses solutions techniques pour chaque fonction technique ?
Séance 3 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation.

Séquence 2 : Représenter ses idées, modéliser et imprimer son projet
Séance 1 et 2 : Comment modéliser et imprimer les modules ?
Séance 3 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation.

Séquence 3 : Programmation du systéme d'alerte pour I'arrosage des plantes
Séance 1: Comment rédiger un algorithme pour programmer le systeme d'alerte ?
Séance 2 : Comment programmer le systéme d’alerte ?

Séance 3 : Evaluation des compétences, puis correction de I'évaluation et remédiation.
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Séance 0 — Problématique : Comment améliorer la qualité de I’ai
I’été dans une salle de classe ?

Démarche d’investigation
Situation déclenchante

Mon probleme a réesoudre

Pendant les périodes de forte chaleur, il
est difficile d’ouvrir les fenétres pour
renouveler I'air dans une salle de classe.
L’'air trés chaud a I'extérieur entre par les
fenétres et fait monter la température de
la salle de classe

Pour améliorer I'air ambiant, le
gestionnaire de I'établissement cherche
une solution durable et qui ne
consomme pas d’énergie électrique.
Pouvez-vous I'aider dans ces
investigations ?

Problématique

Comment améliorer I'air ambiant d’'une salle de classe pendant les périodes de forte chaleur ?

Hypothéses des éléves

Hypothéses retenues

e Imaginer et concevoir un mur végétal pour humidifier l'air.
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Séquence 1 Etude du cahier des charges et recherche de solutions

Séance 1 — L’étude du cahier des charges :

Démarche de résolution de probléme technique

Compeétences et connaissances travaillées du programme
Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des
idées en intégrant une dimension design.

CT2.3- S’approprier un cahier des charges

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :
D4 -Les systemes naturels ® DIC1.1- Identifier un besoin (biens matériels ou - Principaux
et les systémes services) et énoncer un probléme technique ; éléments d'un

techniques.

identifier les conditions, contraintes (normes et
reglements) et ressources correspondantes,
qualifier et quantifier simplement les
performances d'un objet technique existant ou a
créer.

cahier des charges.

Criteres des
objectifs
d’apprentissage
s de la séance

-Je sais définir le réle d’'un cahier des charges et ses différentes
parties.

N1 | Non atteint

-et je sais expliquer comment on repére les contraintes ou les
capacités d’un objet technique avec ses performances.

Partiellement
atteint

N2

-et je sais lire et extraire quelques capacités ou contraintes avec
ses performances a atteindre pour un objet a créer.

N3 | Objectif atteint

-et je sais lire et extraire intégralement les capacités ou
contraintes et qualifier ou quantifier les performances a atteindre
pour un objet a créer.

N4 | Objectif dépassé

(] Démarche d’investigation 3 Démarche de résolution de probléme (] Démarche de projet
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Situation déclenchante

Mon probléme technologique

Le gestionnaire de I'établissement a défini toutes les attentes pour le mur végétalisé dans un document
présenté sous la forme d’'un diagramme des exigences. Vous étes chargés de concevoir un mur vegétalisé
qui sera installé sur une partie des murs de chaque salle de classe. A partir du document suivant, vous
devez faire une proposition.

diagramme des exigences / Mur végétal J

Humidifier I'air

Le mur végétal doit

pouvoir contenir plusieurs
plantes.
ENCCTE oot Forme Sécurité Source d'énergie Communication Esthétisme
. Doit étre alimenté en
Doit pouvoir étre ) . N_e‘dclt pas blesser les énergie Doit signaler le niveau
h ' Doit pouvoir étre utilisateurs. d’humidité de la terre Doit &tre design.
installé le long d'un modulable. Autonomie : 6 mois en ) '
mur. . continu
Dimensions : Dimensions : nombre Angoa amonds Affichage visuel Fonctionnel pour
profondeur 8 cm de module 9 au l'armsa‘gle el le montage
maximum minimum et esthétigue
Problématique

Comment lire et comprendre le cahier des charges sous la forme d’'un diagramme des exigences ?

Hypothéses des éléves

Hypothéses retenues

e |l faut repérer et identifier les informations importantes.

Activités des éleves,

Activités des éleves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Princi E ICE”
e Définir ce qu'est un cahier des charges SC.eNCCS,  Thime - DESIGN INNOVATION ET CREATIVITE =®

Ressource : Principaux éléments du cahier des charges R M
Quand on veut concevoir ou améliorer un objet
technique, le concepteur va répertorier toutes les

attentes du client dans un document appelé

“cahier des charges”.

e Expliquer les différentes parties du CdCF

i les principaux éléments que l'on retrouve

dans un cahier des charges sont :

1 - la liste des capacités que [objet ==

technique doit pouvoir faire ; —

3 la liste des contraintes & respecter

i (comment doit &tre I'objet technique 7} ;

i . laliste des performances 3 atteindre par

i Fobjet technique.

! Les performances sont précisées avec des
L ou

Erempe dun

Fiche ressource — Princlpaus élémants du caler des tharges. DIC-1-1 - Cycle &



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-principaux-elements-du-cahier-des-charges/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-1-principaux-elements-du-cahier-des-charges/
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végétal

Niveaux N3&N4 :
e Lire et comprendre le cahier des charges du
systeme :
o Citer une capacité que I'objet
technique doit pouvoir faire
o Citer des performances a atteindre
par l'objet technique
e Compléter un cahier des charges du mur

e Cahier des charges : Diagramme des exigences

| eomotome
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Structuration des connaissances|

e DIC-1-1-C2-DMF : Principaux éléments d'un cahier des charges

Séance 2 — Rechercher des solutions :

Démarche de résolution de probléme technique

. 7

Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des
idées en intégrant une dimension design.

CT1.4- Participer a l'organisation et au déroulement de projets.

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :

D4 - Les systemes ® DIC 1.4 - Imaginer des solutions pour - Croquis

naturels et les systemes produire des objets et des éléments de - Représentation de
techniques. programmes informatiques en réponse au solutions (croquis,

D2- Les méthodes et besoin schémas, algorithmes).

outils pour apprendre.

-je sais définir le design et reconnaitre lorsqu’un objet imaginé
répond au besoin en intégrant une dimension design.

-Je sais reconnaitre et définir les caractéristiques d’un croquis
pour imaginer et représenter des solutions.

N1 Non atteint

Criteres des
objectifs

-et je sais expliquer les critéres a prendre en compte lors de
I'imagination des solutions d’un objet design.

-et je sais lire un croquis et expliquer la représentation de
solutions réalisées pour imaginer un objet technique.

N2 | Partiellement atteint

d’apprentissage
s de la séance

-et je sais intégrer une dimension design en réponse au
besoin.

-et je sais représenter des solutions avec un croquis pour
produire un objet technique.

N3 | Objectif atteint

-et je sais proposer et justifier plusieurs solutions adaptées
pour améliorer le design d’un objet répondant & un besoin.

-et je sais représenter des solutions avec un croquis pour
produire un objet technique.

N4 | Objectif dépassé

] Démarche d’investigation 3 Démarche de résolution de probléme ] Démarche de projet



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2022/03/DIC-1-1-C2-DMF-Principaux-e%CC%81le%CC%81ments-dun-cahier-des-charges.docx-3.pdf
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Attendus de fin de cycle : Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet.
CT2.4- Associer des solutions techniques a des fonctions

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :

D4 -Les systemes naturels ® MSOST 1.2 - Associer des solutions - Analyse fonctionnelle
et les systemes techniques a des fonctions. systémique.
techniques.

-Je sais nommer un outil d'analyse fonctionnelle et définir son
role.
-et je sais lire, décrire et expliquer les différentes parties d'un
Criteres des | diagramme fonctionnel d'un objet.

objectifs -et je sais associer des solutions techniques a des fonctions
d’apprentissage | techniques dans un diagramme fonctionnel d'un objet a partir | N3 | Objectif atteint
s de laséance | d'un cahier des charges.
-et je sais améliorer un objet a partir d'un cahier des charges
modifié, en modifiant les fonctions techniques et/ou solutions | N4 | Objectif dépassé
techniques du diagramme fonctionnel.

N1 Non atteint

N2 | Partiellement atteint

(] Démarche d’investigation 3 Démarche de résolution de probléme (] bémarche de projet

Situation déclenchante

Mon probléme technologique

P —————— ]
Maintenant que vous savez
lire le cahier des charges, Humidifier [aie
vous devez répondre a la o vighteldolt —
commande en respectant - —
toutes les attentes. Il va / T T
falloir choisir les bonnes | encomoremen Forme sécurité Source dénergie <
solutions pour répondre & | s | [eotsonoren v | Lemoe 77| oo ([
toutes les demandes et les |t Drmarmons omtre || 2700 amonds e [y pre——

. profondeur 8 cm de module 9 au Iarrosage et le montage
représenter. maximum ik [otoamdeaw |

e .

Problématique

Comment choisir et présenter les solutions techniques du systeme pour chaque fonction technique ?

Hypothéses des éléves

Hypothéses retenues

e Lister les solutions techniques puis les présenter sous la forme d’un croquis.

Activités des éleves

Activités des éléves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéos: “Le croquis”, “Analyse fonctionnelle
e Qu'est-ce qu'une fonction technique ? systémique” et “Le design”.

e Qu’est-ce qu’une solution technique ?
e Qu’est-ce qu'un croquis ?



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-croquis/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-2-analyse-fonctionnelle-systemique-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-2-analyse-fonctionnelle-systemique-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-design-mf/
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e Savoir expliquer comment associer une solution
avec une fonction technique.

e Qu'est-ce que le design ?

e Savoir expliguer comment on intégre une
dimension design.

Sciences . DESIGN INNOVATION ET CREATIVITE

R f\fechnoioge
Ressource : Le croquis

Lors dun projet, il faut imaginer des solutions pour produire des objets. Dans un premier temps, on présente
rapidement ses idées sous forme de croquis (pas de régle précise) qui pourra &tre suivi plus tard d'un dessin
plus précis.

=®

{ Syniiase

:/,,..« b - -..\_\ A

mparter des
annotations ou des dimensians.

W st fiait & i levée. 1l peut éire on perspective ou pas

i On appelle croquis, un dessin rapide falt 4 main levée, qui permet de représenter des salutions pour un objet en
exprimant ses idées.
{1l ne suit pas de rigles précises : C'est la premiére étape permettant de visualiser les solutions technigues.

P T
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Fiche ressource - Le roquls. DIC-1-4 - Cycle 4

3‘:.?‘..;‘5’,. Théme ~ MODELISATION ET SIMULATION DES OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES d

| Bynthise

¥ ialies & : Il

Ressource : Y Y |

Un objet est composé de plusieurs composants cholsis par son concepteur. Ces cholx, appelés des solutions technigues,
d"assurer fonctions techni

=B s
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=

Exempls : Lo diagramme fonctiennel du portall automatique

répendent aux contraintes du eahier des charges (CACF). Elles pe
nécessaires au bon fonctionnement de I'objet.
femsentecbraien [—

St e e

Exerngle ; Le diagrammea fonctionnal d'un systime de chauffage
L'analyse fonctionnelle systémique est une méthode qui permet de mettre en évidence association entre une fonction
technique et une solution technigue choisie par e concepteur de |'objet. Une fonction technique est une fonction ou
action interne d'un objet et s'exprime par un verbe @ Finfinitif et un complément,

Une solution technique est le composant ou I'élément trouvé par le concepteur pour assurer une fonction technique.

T ey me  wsowtzoed

A retanir

Fiche ressource - Analyse

systémigue
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Niveaux N3&N4 :
e Proposer des solutions techniques qui incluent
une dimension design
e Dessiner les solutions techniques

Structuration des connaissances|

e DIC-1-4-C1-MF : Design

e DIC-1-4-C4-DMF : Représentation des solutions - Croquis
e MSOST-1-2-C1-MF : Analyse fonctionnelle systémique


https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-croquis/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-1-2-analyse-fonctionnelle-systemique-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-le-design-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C1-MF-Design.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Croquis.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2021/01/MSOST-1-2-C1-MF-Analyse-fonctionnelle-syste%CC%81mique-V2-2.pdf
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Séquence 2 : Modéliser ses idées et imprimer son projet

Séance 1 et 2 — Modéliser ses idées et imprimer le prototype

Démarche de résolution de probléeme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Utiliser une modélisation et simuler le comportement d'un objet.
CS1.8-Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer,
prouver.

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :
Non inclus dans les ® MSOST2.1- Utiliser une modélisation pour - Outils de
domaines du socle. comprendre, formaliser, partager, construire, description d'un
investiguer, prouver. fonctionnement,
d'une structure et
d'un
comportement.

-Je sais reconnaitre, définir les caractéristiques et définir ce qui
est représenté par un outil de description pour modéliser le
fonctionnement et/ou la structure et/ou le comportement des
objets.
-et je sais lire et expliquer la modélisation réalisée avec un outil de
Criteres des description pour décrire le fonctionnement et/ou la structure | N2
objectifs et/ou le comportement des objets.
d’apprentissage | -et je sais réaliser ou modifier la modélisation et expliquer
sdelaséance | comment on utilise un outil de description du fonctionnement
et/ou de la structure et/ou du comportement des objets, pour
comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.
-et je sais choisir et justifier de l'outil utilisé pour modéliser le
fonctionnement et/ou la structure et/ou le comportement des | N4 | Objectif dépassé
objets.

N1 | Non atteint

Partiellement
atteint

N3 | Objectif atteint

[J Démarche d'investigation 3 Démarche de résolution de probléme [J Démarche de projet
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Situation déclenchante

Mon probléme technologique

Le croquis du mur végétal est terminé. Je voudrais imprimer la forme que j'ai
dessiné sur I'imprimante 3D. Mais l'imprimante ne sait pas lire mon croquis.

e .

Problématique

Comment imprimer mes idées sur I'imprimante 3D ?

Hypothéses des éléves

Hypothéses retenues

e Reproduire notre croquis sur un logiciel de Conception Assistée par Ordinateur.

Activités des éleves

Activités des éléves

Ressources associées

Niveaux NT&N2 :
e Définir la notion d'outil de description
e A quoi sert-il ?
e Qu'est-ce que le prototypage rapide ?
e Comment fonctionne-t-il ?

e Vidéo “Outils de description d’une structure”

A e

Ressource : Outils de descrigbion d une structure e
Pt sdalmer 13 desriphion e Ly 9o Tuws o un oBpet fes Forapes S0 fahe coe maadél o wiemeapee
REARRIIEE T g o1 U D ePlan & o olget Iechaapas e Bsesiaas (Sipes, Pasleal pioliades| | Jae
#'un lngittel. O parts de € A.0. (Concenrion Asicias sar Ordinatser| Ow peat silline diflrents agicind
e -a [Ty 'a Tweel Have 10 q » ks SaBushs &
- T ——
§ v et PN B o
-
| B S
AIA - 'I wh . A ity
—— Armae o« made
£ UTh 0x ey piion fR YUCieTs [ TETIET S0 CEe ey Congeeneiee fe SeTant g9 certnuare Come
W v rua i ia ] 00 Poulbriur (aswae de Foddvinn Frai 4o, 08 1B G el habees mevdrape
o Bl e LA (8o o | (W S 04 REEIITERL §5 U 1LeTia L por Dol LN $8 COTgOtEL
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https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-2-1-outils-de-description-dune-structure/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/msost-2-1-outils-de-description-dune-structure/

Cycle 4 — Technologie — Concevoir un mur végétal

[ SCences oy DESION NNOVATION ET CREATIVITE @
\

Ressource | Lo prototypage rapide de structures

ver beagtieante A0 04 oor frastwse maevérigus purreeTle
$u SeterTirarne deni 33t 3rTket 2our sebder su rectlier coks

] O acpel s profotypage rakes de dTene. B saliinan O a0 prereer sssreliics permettaet de asliier de Chaa
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Niveaux N3&N4 : e logiciel de CAO comme tinkercad, sketchup
e Modéliser le mur végétal sur un logiciel de CAO e Imprimante 3D

e Imprimer le prototype e Vidéo “Le prototypage rapide de structures”

Structuration des connaissances|
e DIC-2-1-C1-MF : Prototypage rapide de structures

Séance 3 — Evaluation des compétences et correction

Compétences évaluées
e MSOST-1-5-C1-DMF : Outils de description d'une structure



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-structure-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-2-1-prototypage-rapide-de-structure-mf/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-2-1-C1-MF-Prototypage-rapide-de-structures.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-5-C1-DMF-Outils-de-description-d%E2%80%99une-structure.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/MSOST-1-5-C1-DMF-Outils-de-description-d%E2%80%99une-structure.pdf
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Séquence 3 : Programmation du systéme d’alerte pour un arrosage
manuelle des plantes :

Démarche d’investigation

Mon probléme technologique

Les plantes qui sont dans le mur végétal doivent étre arrosées en fonction du niveau d’humidité
contenu dans le module. Il ne faut pas les arroser trop souvent mais suffisamment pour qu'elles
ne dépérissent pas. L'utilisateur doit étre en mesure d’étre informé quotidiennement.

7z .

Problématique

Comment informer l'utilisateur qu'il faut arroser les plantes du mur végétal ?

Hypothéses des éléves

Hypothéses retenues

e Concevoir un systeme avec des cartes programmables et un détecteur d’humidité.

Séance 1 — Rédiger I'algorithme pour I’arrosage automatique
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Mon probleme a résoudre

Le gestionnaire de l'établissement a acheté
le matériel nécessaire pour créer un systéeme
d’alerte en vue d’informer les utilisateurs
d’arroser les plantes du mur vegétal.

Le systéme est composé de deux cartes
programmables :

- l'une avec une matrice led et un détecteur
d’humidité qui est planté dans la terre d'un
module,

- la seconde avec la méme matrice led posée
sur le bureau du professeur.

Le systeme doit alerter I'enseignant avec un
signal lumineux de maniere graduée et
sonore en cas d’extréme urgence.

Démarche de résolution de probléeme technique
Compétences et connaissances travaillées du programme

Attendus de fin de cycle : Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des
idees en intégrant une dimension design.
CT2.7 -Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :

D4 -Les systémes naturels ® DIC1.4- Imaginer des solutions pour produire - Représentation de
et les systémes des objets et des éléments de programmes solutions (croquis,
techniques. informatiques en réponse au besoin schémas,

D2- Les méthodes et algorithmes).
outils pour apprendre.

-Je sais reconnaitre et définir les caractéristiques d’un algorithme

pour imaginer et représenter des solutions.

-et je sais lire un algorithme et expliquer la représentation de
Criteres des solutions réalisées pour imaginer un objet technique ou | N2

objectifs programme informatique.

d’apprentissage | -et je sais représenter des solutions avec un algorithme pour

sde laséance | produire un objet technique ou un programme informatique.

-et je sais choisir le mode de représentation le mieux adapté pour

représenter les solutions et produire le programme informatique | N4 | Objectif dépassé

en réponse au besoin.

N1 | Non atteint

Partiellement
atteint

N3 | Objectif atteint

(] Démarche d'investigation 3 Démarche de résolution de probléme ] Démarche de projet
Activités des éléves
Activités des éléves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéo “Lalgorithme”

e (Qu'est-ce qu'un algorithme ?
e Comment rédige-t-on un algorithme ?



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-lalgorithme/

Cycle 4 — Technologie — Concevoir un mur végétal
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Niveaux N3&N4 :
e Rédiger l'algorithme pour alerter I'enseignant
d'arroser les plantes lorsque le niveau
d’humidité est trop faible.

Structuration des connaissances

e DIC-1-4-C4-DMF

Séance 2 — Programmer le systéme d’arrosage automatique

Démarche de résolution de probléme technique

Mon probleme a résoudre

L'algorithme a été redige :

Si le détecteur d’humidité a mesuré un
taux faible d’humidité, alors il faut
envoyer un message lumineux sur la
carte qui est sur le bureau.

Si le détecteur d’humidité a mesuré une

trés faible humidité, alors il faut envoyer ,a,mn““,a"mgm,,&!

un message lumineux tres voyant sur la T : -
carte q}-'i est Surlle bulre:a,u. o La carte programmable n’est pas
Si le détecteur d’humidité est egal a capable de comprendre I'algorithme
zéro, alors il faut envoyer un message rédigé en langage naturel.

lumineux et sonore sur la carte qui est
sur le bureau.

Compétences et connaissances travaillées du programme
Attendus de fin de cycle : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.
CT2.7 -Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/dic-1-4-lalgorithme/
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Algorithme.pdf

Cycle 4 — Technologie — Concevoir un mur végétal

CT5.4 -Piloter un systeme connecté localement ou a distance.

Domaine du socle : Compétences de technologie : Connaissances :
D4 -Les systémes naturels ® [P2.2- Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et

et les systemes exécuter un programme commandant un systeme

techniques. réel et vérifier le comportement attendu.

D2- Les méthodes et

outils pour apprendre.

-Je sais définir et expliquer le réle de tous les éléments qui
participent a I'écriture d’'un programme : algorithme et/ou variable
et/ou déclenchement d’une action par un événement et/ou séquence
d’instruction et/ou boucle et/ou instruction conditionnelle.

N1 | Non atteint

-et je sais décrire et expliquer le fonctionnement de tous les
éléments définis pour commander un systéme réel : algorithme
et/ou variable et/ou déclenchement d’une action par un événement | N2
et/ou séquence d’instruction et/ou boucle et/ou instruction
conditionnelle.

Critéres des
objectifs
d’apprentissage

Partiellement
atteint

sdelaséance 7o ia sais écrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un

programme commandant un systéeme réel et vérifier le | N3 | Objectif atteint
comportement attendu par rapport au cahier des charges.

-et je sais améliorer un programme qui commande un systéme réel
et vérifier le comportement attendu par rapport au cahier des | N4 | Objectif dépassé

charges.
] Démarche d’investigation 3 Démarche de résolution de probléme (] Démarche de projet
Activités des éléves|
Activités des éléves Ressources associées
Niveaux NT&N2 : e Vidéo
o Quelles sont les étapes pour écrire et mettre
. \ i
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Niveaux N3&N4 :
e Programmer le systeme d’arrosage a l'aide d’'un e application Microsoft MakeCode for
logiciel de programmation par blocs. micro:bit.
e Tester le programme.
e Corriger le programme.
e Valider le programme.
@ Musique
© LED
il Radio
C Boucles
Iv Avancé

Structuration des connaissances|


https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/ip-2-2-ecrire-mettre-au-point-tester-corriger-et-executer-un-programme-commandant-un-systeme-reel/
https://makecode.microbit.org/#
https://makecode.microbit.org/#

Cycle 4 — Technologie — Concevoir un mur végétal

e IP-2-2-C1-DMF : Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme

Séance 3 — Evaluation des compétences et correction
Compétences évaluées

. IE_2_2_:|_E[]E . E’ - !! - ! :! ! - : I r !
DIC-1-4-C4-DMF : Représentation des solutions - Algorithmes



https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-2-C1-DMF-Ecrire-mettre-au-point-tester-corriger-et-ex%C3%A9cuter-un-programme-commandant-un-syst%C3%A8me-r%C3%A9el-et-v%C3%A9rifier-le-comportement-attendu.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/IP-2-2-C1-DMF-Ecrire-mettre-au-point-tester-corriger-et-ex%C3%A9cuter-un-programme-commandant-un-syst%C3%A8me-r%C3%A9el-et-v%C3%A9rifier-le-comportement-attendu.pdf
https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/sti-college/wp-content/uploads/sites/63/2019/05/DIC-1-4-C4-DMF-Repr%C3%A9sentation-des-solutions-Algorithme.pdf

