
 

Mobiliser l'IA dans le cadre de l'enseignement des S.E.S. 

Atelier IA et différenciation 

 

Objectif : 
• Comprendre comment utiliser l’IA pour enrichir la scénarisation pédagogique et 

produire des ressources ou activités adaptées à différents niveaux de compréhension. 

 

Production : 
• Rédigez une fiche de description d’activité indiquant l’objectif d’apprentissage visé et 

les modalités de différenciation. 

 
Durée : 40 mn (30 mn de production + 10 mn de bilan) 

 
Suggestions de productions 
 
Vous pouvez proposer une différenciation des supports d’activité : 

• Différencier l’étude d’un texte pour entraîner l’élève à identifier l’idée générale et les étapes d’une 
argumentation ; expliciter des passages complexes (interprétation de données, explicitation de 
mécanismes), répondre sans paraphrase à une question à l’aide du texte, … Pour cela, vous pouvez 
utiliser l’IA afin de différencier le questionnement (avec malgré tout à un objectif d’apprentissage 
commun), les réponses, voire le contenu (version simplifiée plus adaptée), etc. 

• Différencier l’analyse d’un tableau ou d’une représentation graphique pour entraîner l’élève à 
lire des données, dégager l’idée (la tendance) principale, caractériser, périodiser, identifier une 
corrélation et éventuellement une causalité, identifier une sur ou une sous-représentation, effectuer 
des calculs pertinents, mobiliser le document à l’appui d’une argumentation, … Vous pouvez imaginer 
un exercice diagnostic en amont (par exemple : savoir lire un tableau à double entrée avant une 
séance sur la lecture de table de mobilité sociale). 

• Différencier l’apprentissage d’un mécanisme ou d’une théorie : voir exemple proposé en annexe. 
Vous pouvez également proposer des modalités de différenciations jouant sur l’entraide et la 
collaboration en modulant des rôles, ... Servez-vous de l’IA pour identifier des activités pertinentes. 

Exemples de prompts pour démarrer (à enrichir et adapter) 
• Exemple pour une activité ponctuelle : 

Je souhaite que tu te mettes dans la peau d’un enseignant expérimenté en sciences économiques et sociales 
et spécialiste de la différenciation pédagogique. Ta tâche est de proposer trois exercices avec trois niveaux 
de difficulté différents (débutant, intermédiaire, avancé) sur [thématique]. Ces exercices devront être 
adaptés à des élèves de [niveau]. Je souhaite que ta proposition mette en œuvre une différenciation 
pédagogique autour de [mentionner la compétence précise]. Voici l’exercice de référence à adapter : 
[copier-coller l’exercice ou fournir la fiche d’activité en pièce jointe]. 

• Exemple de prompt pour réaliser un guide d’étude1 
Je souhaite que tu assumes le rôle d’un enseignant expert en Sciences Économiques et Sociales. Ta mission 
est de créer un guide d’étude pour accompagner les révisions des élèves. Ce guide d’étude doit être réalisé 
à partir du document fourni en pièce jointe. Il devra être adapté à des élèves de [niveau de classe et/ou 
âge] et inclure les éléments suivants :   

- Résumé du cours : un résumé concis du cours, ne dépassant pas [nombre] mots, reprenant 
l’essentiel des connaissances abordées.   

- Idées clés : une liste à puces des principales idées à retenir, structurée de manière logique et 
progressive.   

- Vocabulaire : une liste du vocabulaire essentiel avec les définitions correspondantes, mettant en 
évidence les termes les plus critiques.   

- Vérification de compréhension selon 2 niveaux (expert et intermédiaire) : quizz incluant des questions 
de type vrai / faux, QCM et textes à trous. 

 
1 Exemple largement inspiré de BERTRAND, Mickaël. J’enseigne avec l’IA ! : Guide pratique de l'IA au service de l'enseignant et de 
l'élève (p. 30). 
 



Remarque :  il sera pertinent d’entraîner parallèlement les élèves à formuler lui-même des requêtes efficaces 
pour adapter des contenus à chaque niveau de compréhension à l’aide de l’IA.  

Besoin d’inspiration ? Des exemples de différenciation 
Dans votre activité, nous vous suggérons de faire en sorte que l’élève doive résoudre un problème 
authentique, ou de simuler une situation qu’il pourrait rencontrer dans la vie réelle. 
 
Exemple 1 : créer un jeu de rôle dans lequel l’IA s’adapte au niveau de l’élève.  

• Objectif d’apprentissage visé : Comprendre comment la politique monétaire et la politique 
budgétaire agissent sur la conjoncture. 

• Activité : l’IA suggère une situation économique et demande la politique conjoncturelle à conduire. 

 

 

 

 

  
L’échange se poursuit jusqu’au terme de l’exercice où l’IA propose une réponse rédigée précise. 



Prompt utilisé avec ChatGPTo3 pour cette activité : 
« Tu es le maître du jeu « Gouvernance ». Ce jeu a pour but de tester les connaissances d’élèves de 
terminale suivant la spécialité sciences économiques et sociales portant sur le questionnement du 
programme intitulé « Quelles politiques économiques dans le cadre européen ? ». Il s’agit d’entraîner les 
élèves à comprendre les effets des politiques budgétaires et monétaires. 
Déroulement du jeu : Tu proposes en deux ou trois phrases une situation conjoncturelle économique de ton 
choix. Tu termines la description de la situation en demandant « En tant que conseiller ou conseillère en 
économie, quelle politique conjoncturelle proposes-tu pour faire face à cette situation ? Décris-la en 5 à 10 
lignes » 
L’élève va proposer une politique conjoncturelle. Analyse sa réponse pour faire face à la situation 
conjoncturelle que tu as proposée. Évalue la pertinence de sa réponse et signale ses oublis ou erreurs en 
l’invitant à améliorer sa réponse. Si l’élève ne parvient pas à améliorer sa réponse, proposes lui une 
explication simple de la réponse attendue.  
Demande ensuite à l’élève s’il a bien compris ou si tu dois réexpliquer un point.  
Si l’élève a bien compris, propose-lui une réponse précise telles qu’il devrait la rédiger à l’examen du 
baccalauréat.  
Fin du jeu : lorsque tu proposes la réponse précise. »	
 
Exemple 2 : étude d’un mécanisme complexe (différenciation du support, du questionnement et de la trace 
écrite). 

• Objectif d’apprentissage visé : comprendre la relation entre l’accumulation du facteur capital et la 
croissance. 

• Support proposé à l’IA : 

 
• Prompt tapé dans un projet GPT contenant déjà le programme et le rôle de professeur de 

SES) : 
Voici un schéma expliquant la relation entre l'investissement et la croissance économique. Tu es un 
professeur de SES expert en différenciation pédagogique. Propose une activité adaptée à 2 niveaux d'élèves 
de terminale : un niveau expert, capable de comprendre chacune des relations et de commenter le schéma, 
un niveau intermédiaire qui ne maîtrise pas toutes les relations. Cette activité devra durer 2 heures environ. 

• Proposition d’activité obtenue : 
Séance : « Comment l’investissement alimente-t-il la croissance ? » 
Durée : 2 h (peut s’étendre à 3 h avec la restitution orale) 
Thème du programme : « Quelles sont les sources et les défis de la croissance économique ? »  



Domaine Compétences et savoirs mobilisés 

Notions Accumulation du capital, productivité, économie d’échelle, autofinancement, partage VA, 
investissement public/privé 

Capacités Lire, commenter un schéma, exploiter des données INSEE/OCDE, argumenter à l’oral et 
à l’écrit 

Attendus 
officiels 

Analyse de documents variés, mobilisation de données chiffrées, construction d’un 
raisonnement structuré 

 
• Activité niveau expert : 

Étape Consignes & supports Production attendue 

A. Analyse fine du 
schéma  
(20 min) 

Schéma projeté sur Padlet (version interactive). 
Chaque groupe choisit 3 flèches ; pour chacune : 
expliquer le mécanisme, indiquer la nature de la 
relation (directe, indirecte, conditionnelle). 

Annotations sur Padlet 
(couleurs libres) + légende. 

B. Appui empirique  
(30 min) 

• Jeu de données INSEE : FBCF par branche, taux 
d’épargne des entreprises. • Tableau OCDE : 
productivité horaire (2000-2023). 

1 graphique + 150 mots liant 
les données au schéma. 

C. Mise en débat  
(15 min) 

Question-fil : « L’investissement suffit-il à assurer 
une croissance durable ? » 

Argumentaire écrit 
(colonne pour / contre). 

D. Restitution 
orale (10 min/groupe) Pitch de 3 min + 2 min questions. 

Évaluation critériée : rigueur 
conceptuelle, mobilisation de 
données, esprit critique. 

 
• Activité niveau intermédiaire : 

Étape Consignes & supports Production attendue 

A. Découverte 
guidée (15 min) 

Version simplifiée du schéma : trois flèches 
manquantes. Fiche-glossaire (capital fixe, profit, 
consommation). 

Compléter les cases / flèches 
manquantes. 

B. Mise en ordre  
(20 min) 

Cartes étapes mélangées (ex. « hausse des profits », 
« hausse de la consommation »). Trier en deux 
chaînes logiques (effet direct / effet indirect). 

Chaîne collée sur poster A3. 

C. Lecture de 
données (20 min) 

Tableau INSEE : investissement en % du PIB 2010-
2023 (chiffres fournis). Questions guidées : calcul 
d’un taux de variation, repérage d’une corrélation 
simple. 

Réponses sur fiche + mini-
graphique à la main. 

D. Mutualisation  
(10 min) 

Chaque binôme présente une relation clé du schéma 
en 1 minute. 

Validation collective : le prof 
complète le schéma maître. 

 
• Il s’ensuit un long échange pour obtenir les documents pertinents. 


