Enigme : Le jeu des lancers (niveau 1)

Les éléves lancent des objets.

En fonction de la zone de réception de l'objet, ils
marquent 25, 75 ou 200 points.

Plusieurs objets peuvent tomber dans la méme zone.
Une zone peut n’avoir été atteinte par aucun objet.

Cherche plusieurs manieres de marquer 1000 points
a ce jeu.
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Enigme : Le jeu des lancers (niveau 2)

Les éléves lancent des objets.

En fonction de la zone de réception de l'objet, ils
marquent 25, 75 ou 200 points.

Plusieurs objets peuvent tomber dans la méme zone.
Une zone peut n’avoir été atteinte par aucun objet.

Cherche toutes les maniéres de marquer 1000 points
a ce jeu.

Enigme : Le jeu des lancers (niveau 2)

Les éléves lancent des objets.

En fonction de la zone de réception de l'objet, ils
marquent 25, 75 ou 200 points.

Plusieurs objets peuvent tomber dans la méme zone.
Une zone peut n’avoir été atteinte par aucun objet.

Cherche toutes les maniéres de marquer 1000 points
a ce jeu.

Enigme : Le jeu des lancers (niveau 2)

Les éléves lancent des objets.

En fonction de la zone de réception de l'objet, ils
marquent 25, 75 ou 200 points.

Plusieurs objets peuvent tomber dans la méme zone.
Une zone peut n’avoir été atteinte par aucun objet.

Cherche toutes les maniéres de marquer 1000 points
a ce jeu.




