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Escape Game Alan Turing
Lycee J.Supervielle (64)
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Un escape game Alan Turing

* Escape Game : un jeu collaboratif avec un objectif : histoire des
mathématiques et de I’informatique

* Des compétences mathéematiques essentielles

Scenario : Bletchley Park, 1942 3




Pour nous aider

* Grace a Séverine, médiatrice a Lacq Odyssee, nous sommes rentrés dans
I’univers de I’escape game.




Pour nous aider




Le scenario, un long travail

Travail collaboratif

* Logique et rigueur

rojet fédérateur, créateur de liens
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Les énigmes, mission message

* Le but: trouver 4 chiffres et avoir le message des services secrets
* Univers de Turing

* Un exemple : La carte

Turing Digital Archi\)e- site conseillé par
Bletchley Park

Document synthese des énigmes en annexe




Les énigmes, mission électricite

* Le but: trouver 4 chiffres pour remettre 1’ électricite

Enigme du cadre Les nombres binaires

Nombres binaires

Document synthese des énigmes en annexe




 Le but: retrouver les 4 rotors

* Enigme du casse tete mathématique « la Tour de Hanoi » suites
numeriques

Cryptographie : trouver des chiffres codés (code morse, miroitique..)
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Notre reproduction et la machine réelle a Bletchley Park

Document synthése en annexe




e Le but: retrouver les 3 rotors + cables
 Enigme des graphiques

* Un algorithme de deplacement via un dictaphone

Fabrication de pieces au fablab et peinture des pieces avec un
figuriniste

Document synthese en annexe 10




L’enigme finale :
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Modele d’énigma a Bletchley Park Notre reproduction d’Enigma pour II’enigme finale
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* Turing, un mathématicien pas comme les autres

* Il écourte la 2nde guerre en cassant le code d’une machine a plus de 150
milliards de possibilités

* C’est un logicien, précurseur de I’intelligence artificielle, théoricien de
I’informatique , chercheur dans la morphogénese

IL.—COMPUTING MACHINERY AND
INTELLIGENCE

By AM. Turing

1. The I'mutaision Game.

I PROPOBE to consider the question, *(Can wmachines think 2’
This should begin with definitions of the meaning of the ierms
* machine ’*and * think '. The definitions might be framed 2o as to
reflect so far as possible the normal use of the words, but this
asttitude is dangerous. If the meaning of the words * machine *
and ‘ think * are to be found by examining how they are commonly
weed it is difficult to escape the conchision that the meaning
and the answer to the guestion, ‘ Can machines think 1 ° is to be
acught in & statistical survey sich as a Gallup poll. But this is
absurd. Instead of attempting such a definitiom I shall replace the
question by another, which is closely related to it and is expressed
in relatively unambiguous words.

The new form of the problemx can be described in terms of
P
a game which we call the ' imitation game’. It is played with
. . three people, s man (A), a woman (B), and an interrogator {C) who 2
Revue Mind, psyChO|Og|e et may be of either sex. The interrogator stays in a room apart
ph||osoph|e- oct 1950 from the other two. The object of the game for the interrogator

is to determine which of the other two is the man and which is



* Turing et I’IA- conférence « les

maths de I’TA », Sebastien Loustau, l

chercheur en machine learning

* Programmer avec la machine Turing
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* Atelier informatique : les captcha- Olivier le Goaer, prof info IUT Stid de
Pau (rentrée 2019)

* Atelier avec Michel Mouyssinat, docteur en maths et ingénieur en
informatique, sur I’histoire de 1’informatique (rentrée 2019)
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Jouons ensemble aux
mathematiques !

* Festival du jeu a Pau (mars semaine des maths) ,

* Lyceée Supervielle : dans des classes , au forum des sciences du numeérique
au lycée (4 juin) ,

* Salon des jeux mathématiques (Paris, mai 2019),
* Journée Escape a Pau (rentrée),

* Congres sur I’intelligence artificielle de Pau (Oct 2019)

Forum des sciences
cu numeérique
“Ensemble, cultivops le plaisir des sci Tyces !
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