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H ECRITURE DU PROMPT

Toujours prét a répondre.

Je veux une animation en HTML pour représenter un lancer de poids
avec une trajectoire parabolique

: : ©




<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">

(P Copier le code

<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />
<title>Lancer de poids — Trajectoire + Athléte réaliste</title>
<style>
:root { ——-bg:#0b0d12; —-fg:#e7ecf3; —-muted:#a9b3cl; —-—accent:#5cc8ff; ——accent2:#8
* { box-sizing: border-box; }
body {
margin: ©@; font-family: system-ui, -apple-system, Segoe UI, Roboto, Ubuntu, Canta
background: radial-gradient(1200px 600px at 20% 0%, #12182a 0%, var(-—-bg) 55%),
radial-gradient(120@px 600px at 80% 0%, #10243b 0%, var(--bg) 55%);
color: var(-—-fg);
min-height: 100vh; display: grid; place-items: center; padding: 24px;

¥
.wrap {
width: 100%; max-width: 1100px; display: grid; gap: 16px;
grid-template-columns: 368px 1fr;
}
Emedia (max-width: 90@px) { .wrap { grid-template-columns: 1fr; } }
.card {
background: color-mix(in srgb, var(--card) 86%, transparent);
border: 1px solid var(--stroke);
border-radius: 18px; padding: 18px; box—shadow: © 1@px 24px rgha(0,0,0,.25), inse
¥

hl { font-size: 2@px; margin:t 8 @ 1@px; letter-spacing: .2px; }
.sub { color: var(--muted); font-size: 13px; margin-bottom: 12px; }
.controls { display: grid; gap: lapx; }
.row { display: grid; grid-template-columns: 1fr 1fr; gap: 18px; align-items: cente
.row label { font-size: 1l4px; color: var(--muted); display: block; margin-bottom: &
.row .inputs { display: grid; gap: 8px; }
input[type="range"] { width: 168%; }
input[type="number"] {
width: 180%; background: #8el13206; color: var(--fg); border: 1px solid var(--strok
padding: 8px 1@px; border-radius: 1@px; font-size: 14px;
}
.row small { color: var{--muted); }
.btns { display: grid; grid-template-columns: repeat(3, 1fr); gap: 18px; margin-top
button {
appearance: none; bhorder: 1px solid var{--stroke); background: linear-gradient({18
color: var(——fg}; padding: 18px 12px; border-radius: 12px; font-weight: 68@; curs
box-shadow: inset @ 1px @ rgba(255,255,265,.06), @ 4px l4px rgba(e,8,8,.25);
J;
button.primary { border-color: color-mix{in srgb, var(--accent) 58%, var(--stroke})
button:disabled { opacity: .&; cursor: not-allowed; }
canvas {
width: 100%; height: 520px; display: block; border-radius: 18px;
background: linear-gradient(18@deg, #6e1320 0%, #8beflb 106%);
border: 1px solid var(——stroke}; box-shadow: inset @ 1px @ rgba(255,255,255,.084);

.metrics { display: grid; grid-template-columns: repeat(3, 1fr); gap: 1@px; margin-
.metric {
background: #8el1320; border: 1px solid var(—-stroke); border-radius: 12px; paddin

.metric .k { color: var(-—-muted); font-size: 12px; }

.metric .v { font: 68@ 18px/1.2 system-ui, sans-serif; margin-top: 2px; }
.hint { font-size: 12px; color: var(--muted); margin-top: 6px; }

.badge { color: var(--accent2); font-weight: 76@; }

<fstyle>

</fhead>

<body>

<div class="wrap">
<section class="card">
<hl>Trajectoire parabolique — Lancer de poids</hl>
<div class="sub">Modéle sans air : <span class="badge">x(t)=vecos8:t<fspan>, <spa
<div class="controls">
<div class="row"»
<div class="inputs">
<label for="speed">Vitesse initiale (m/s)</label>
<input id="speed" type="range" min="1" max="38" step="0.1" value="14">
<input id="speedNum" type="number" min="1" max="3@" step="6.1" value="14">
</div>
<div class="inputs">
<label for="angle">Angle (°)</label>
<input id="angle" type="range" min="1" max="89" step="0.1" value="40">
<input id="angleNum" type:“nu\df:" min="1" max="89" step="6.1" value="40">
</div>

els.pause.addEventListener('click', () => {
if (!state.animating) return;
state.paused = !state.paused;
els.pause.textContent = state.paused ? 'Reprendre' : 'Pause';
if (!state.paused) requestAnimationFrame(loop);
T

els.reset.addEventListener('click', () => {
state.animating = false; state.paused = false; state.globalT = —state.windup; sta
els.launch.disabled = false; els.pause.textContent = 'Pause';
recompute(); drawFrame(state.globalT);

});

resizeCanvas();
recompute();
drawFrame(state.globalT);
<fscript>
</body>
<fhtml>

Q Exécuter le code




Trajectoire parabolique — Lancer
de poids

Modéle sans air : x(t)=vo,c0s6-t,
y(t)=ho+v,sinB-t-2gt? (9=9,81 m/s?)

Vitesse initiale (m/s) Angle (°)

17.4 8 52,6

Hauteur de lacher h,

Gravité g (m/s?
m) g (m/s?)
PS L
1,9
Affichage athléte Taille de |'athléte (m)
CEIRE
@

Silhouette animée +
¥ cercle officiel (@
2,135 m) 15

Lancer Réinitialiser

Astuce : pour un lancer réaliste, essaye v,=13-15 m/s,
0=37-42° he=2,0-2,2 m.

Portée (m) Temps de Hauteur max

31.17 et
2.95

Télécharger

© Arréter

Corriger le bug




E Créer une animation pour un objectif pedagogique

Objectifs du B.O.

Perception du son:
e lien entre fréquence et hauteur;
e lien entre forme du signal et timbre ;

e lien qualitatif entre amplitude, intensité sonore et niveau d’intensité sonore

Bonus : Différence entre son pur et son composé



E Créer une animation pour un objectif pedagogique

Prompt

Je veux une animation en code html qui produit un son et affiche son spectre. Il faut pouvoir changer
la frequence, I'instrument et I'intensite.

+

Ajustements

- Ajoute plus d'instruments
- || faut pouvoir choisir entre une abscisse en temps ou en frequence.

- Ecris « niveau sonore » ad lieu d' «intensite »
- Ajoute la note a coté de la frequence « ex : Do4 »




Créer une animation pour un objectif pedagogique

Lien entre son et sighal périodique
affichage du spectre du signal sonore associe a un son audible permet de relier concretement ces deux
notions

Relation période / fréequence et hauteur d’un son
La fréquence peut étre ajustée afin de produire un son plus aigu ou plus grave, un son aigu étant associé a une
frequence plus élevee. Cette modification entraine également le changement de la periode du spectre.

Affichage audio en direct — Abscisse Termps ou Friguence Affichage audio en direct — Abscisse Temps ou Fréquence
Cvémasrer Sitop trument [
—




Créer une animation pour un objectif pedagogique

emps ou Fréquence

s (oscilloscope) v IEEEETITRTEE ’
Lien entre forme du signal et timbre

'instrument peut étre modifig, par exemple en
sélectionnant un violon ou une clarinette, ce qui
permet d’entendre les différences sonores et
d’observer la modification de la forme du motif
du signal.

SAIERON 512 (~12 ms) v B

Affichage audio en direct — Abscisse Temy

Démarrer Stop SHIGLEGEN Temps (oscil

Lien entre amplitude, intensité et niveau
d’intensité sonore

Le niveau sonore peut étre modifié afin de
percevoir une variation du son emis ainsi
qu’un changement de "lamplitude du signal.

(oscilloscope) v GEGNNELIE Clarinette (impairs) v SR



Créer une animation pour un objectif pedagogique

Différence entre son pur et son composé

Pour le niveau Premiere en enseignement scientifique, 'abscisse peut étre représentée en frequence afin
d’étudier les sons purs ainsi que les sons composes, en observant leur fondamental et les harmoniques
associees.

X  Oscilloscope_Spectre v
Affichage audio en direct — Abscisse Temps ou Fréquence

Affichage audio en direct — Abscisse Temps ou Fréquence

8197 (=188 ma) w I Démarrer Stop Affichage [Eeice G tuIld  nstrument Fréquence i)
-8dB  Fenétre (échantillons) EREPAGEEEINSINE 2192 (~171 ms)




COMMENT GREER
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Plus de resources sur le site academique


https://ent2d.ac-bordeaux.fr/disciplines/physique-chimie/ia-generative/

