	Titre de l’activité :
Passer le mur du son 

	Cycle 4 : 
☐ Approche de la notion
x Réinvestissement intermédiaire
☐ Fin de cycle

	Notions et compétences associées :

Des signaux pour observer et communiquer.
· Décrire les conditions de propagation d’un son.

· Relier la distance parcourue par un son à la durée de propagation.
· Vitesse de propagation.
Structuration des connaissances :
Attendus de fin de cycle : 
· Caractériser différents types de signaux (lumineux, sonores, radio...).

· Utiliser les propriétés de ces signaux.
Cette activité permet aux élèves de réinvestir des notions et compétences déjà abordées dans des activités précédentes sur les thèmes : 

· Mouvement et interaction
· relation liant la vitesse, la distance et la durée dans le cas du mouvement uniforme d’un objet.

· Des signaux pour observer et communiquer 

· Signaux lumineux
· sources, propagation, 

· vitesse de propagation de la lumière,

· calculs faisant intervenir la vitesse pour déterminer des distances ou des temps.

· Signaux sonores :
· conditions de propagation d’un son (notion de sources sonores, de récepteurs sonores, de vibration sonore ...).

· vitesse du son, valeur de propagation dans l’air à 20°C, 

· variation de la vitesse du son en fonction de la température et du milieu dans lequel le son se propage.


	Mise en œuvre :
Cette activité est mise en oeuvre sous forme d’un jeu. Il s’agit de résoudre des exercices sur le son par groupes de 3-4 dans un temps donné. 

Les groupes sont hétérogènes et leur composition est tirée au sort.

Lorsque les élèves se sentent en difficultés, ils peuvent demander des coups de pouce. Les coups de pouce ciblent des besoins différents. Les élèves identifient  le type d’aide dont ils ont besoin, prennent  conscience en groupe de certains obstacles. 

La stimulation du jeu  donne aux élèves l’énergie d’affronter les difficultés et réduit considérablement la peur de l’échec. 

Ce jeu permet de mettre en oeuvre une démarche de différenciation de processus dont les objectifs sont : 

1. Ne pas stigmatiser les élèves en différenciant 

2. Exploiter au mieux les différences des élèves

3. Motiver tous les élèves 

4. Faire progresser tous les élèves 

Les échanges entre les élèves et les différents coups de pouce (appelés « coups de booste » ) permettent à chacun de progresser  à son rythme sur des compétences parfois différentes.
Vigilances didactiques et pédagogiques :
Ce type de jeu et d’organisation peut s’envisager sur de nombreuses notions. 

Il faut être vigilant sur l’élaboration des exercices en prenant soin de proposer un premier exercice assez facile. 

La différenciation repose aussi sur les différents coups de pouce que l’on va créer. 

Les coups de pouce doivent être assez diversifiés pour répondre à différents types d’obstacles que peuvent rencontrer les élèves. Une bonne connaissance des difficultés des élèves et des processus qui les empêchent parfois de réussir est donc nécessaire.

Les coups de pouce doivent être assez concis pour être efficaces. 
Enfin, il faut avoir une stratégie de régulation des coups de pouce. En effet, il faut  éviter que les élèves demandent trop rapidement de l’aide.

 Dans cette activité, c’est la règle du jeu qui va  permettre cette régulation (les élèves perdent  des points s’ils demandent un coup de pouce). Attention, il ne faut pas qu’ils perdent trop de points sinon, ils n’osent plus demander les coups de pouces. Il faut se méfier de cette réaction, en effet l’objectif reste la résolution d’un maximum d’exercices.

La durée du jeu étant limitée, le choix de demander un coup de pouce fait partie d’une stratégie. Il est donc davantage pesé par les élèves qui doivent trouver un équilibre entre le temps qui passe et le maximum d’exercices qu’il faut résoudre pour gagner le plus de points.

Principales compétences travaillées, issues des 7 compétences du programme :
1. Les langages pour penser et communiquer : 
· Lire et comprendre des documents scientifiques.

· Utiliser la langue française en cultivant précision et richesse.

· S’exprimer à l’oral lors d’un débat scientifique. 
2. Méthodes et outils :
· Utiliser les outils mathématiques adaptés.

· Mener un calcul et le rédiger.

4. Systèmes naturels et techniques :
· Interpréter des résultats expérimentaux.

· Mesurer des grandeurs physiques de manière directe ou indirecte.




Capacités et indicateurs de réussites :
	
	
	Niveau 1 
	Niveau 2
	Niveau 3
	Niveau 4

	Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer.
Utiliser la langue française en cultivant précision et richesse
	Pas de réponse ou incohérence. 
	Rédaction confuse et vocabulaire peu précis.
	Rédaction claire mais qui pourrait être plus rigoureuse.
	Rédaction claire et vocabulaire scientifique judicieusement utilisé. 

	Domaine 2 :
Les méthodes et outils pour apprendre.
Garder des traces des étapes suivies et des résultats obtenus.
	Pas de réponse ou réponse fausse.
	Quelques étapes de raisonnement apparaissent mais les formules littérales n’apparaissent pas ou sont fausses. 
Les unités sont oubliées.
	La plupart des étapes de raisonnement et des formules apparaissent mais le raisonnement manque de clarté.
Les unités sont correctes.
	Toutes les étapes de raisonnement apparaissent clairement. Les formules, les unités et les résultats sont corrects.


