Tutoriel sur I'enregistrement en classe
Janvier 2011- Jean-Claude Boudet (académie de Bordeaux)

1. Le matériel

Le choix du matériel et des configurations logicielles dépendent en grande partie de la situation
pédagogique.

Que veut-on enregistrer et comment s’y prendre ?

Parlons d’abord du choix du micro :

e Enregistreur numérique portable (type ZOOM H1 ou H4n)
C’est la solution la plus simple car ne nécessitant aucune mise en place
préalable. (Attention cependant aux bruits parasites si on le tient a la
main pendant I'enregistrement ). Les fichiers générés sont au format
wave et sont transférables sur un PC par liaison USB.

e Micro dynamique (type SHURE SM58)
C’est le micro adapté aux prises de proximité (soliste)
mais ne peut pas étre utilisé pour des prises d’ensemble
(choeur, classe entiere) . Il se relie a une carte son pourvue d’une
entrée XLR ou directement sur une table de mixage et ne nécessite
aucune alimentation (piles, phantom).
N.B. il en existe une version HF (liaison sans fil) pratique en classe pour faire circuler le micro sans
s’occuper du cable.

e Micro statique (type SHURE PG81)
C’est le type de micro adapté aux prises d’ensemble de par sa grande
sensibilité et sa capsule omnidirectionnelle. Il nécessite une alimentation
en 48v appelée « alimentation phantom » ; celle-ci est procurée par la
carte son (vérifier qu’elle en est pourvue) ou la table de mixage.
Ce micro se positionne sur une perche (ce qui demande un petit temps
d’installation) ou mieux encore suspendu au plafond de la classe (tout de
suite opérationnel)
Suivant la disposition de la classe, il est souvent plus judicieux d’en
posséder deux.

Parlons maintenant de lI'interface d’enregistrement a proprement parler :

e La carte son intégrée a la carte mere de |'ordinateur :

Si elle peut suffire pour lire ce qui sort du PC (output) via une chaine Hi-Fi, elle ne peut en aucun
cas étre utilisée en enregistrement (input) de par la mauvaise qualité des convertisseurs.

e Une interface audio externe (type M-Audio Fast Track Pro)
C’est une solution intermédiaire qui procure un trés bon rapport
qualité/prix et qui permet de se passer de table de mixage.

Pourvue d’une alimentation phantom 48v, ce type d’interface
permet I'enregistrement via des micros statiques, elle communique
avec le PC par liaison USB ou FIREWIRE, on peut aussi dans la plupart
des cas y raccorder un instrument MIDI.

La sortie (main output) se raccorde a une chaine Hi-Fi pour écouter ce qui entre et sort de
I'appareil .




e Une carte son interne PCI c'est-a-dire reliée directement a la carte mére du PC (type ECHO
MIA MIDI)

Cette solution reste la plus fiable car le transfert des données se fait
directement a l'intérieur du PC mais elle aussi plus complexe dans sa mise
en ceuvre.

La carte ECHO MIA, par exemple, ne posséde que 2 entrées (Jack 6.35), 2
sorties (Jack 6.35), + une interface Midi ; elle nécessite donc de passer par
une table de mixage.

e Latable de mixage (Type Behringer Xenyx X1622)
Si I'on se contente de diffuser du son (lecture de tous ‘
les appareils reliés a la table de mixage) une petite
table de quelques entrées peut suffire (type YAMAHA
MG102c) mais dés lors que I'on cherche a enregistrer
sur I'ordinateur via les micros reliés a la table de
mixage, le choix de cette derniére se fait sur un seul
critere :
Il faut qu’elle dispose de 2 sorties auxiliaires . |
Expliqguons d’abord le chemin parcouru par le son :
Le son sort du PC via la carte son (output left et right) puis |
entre dans la table de mixage (il est conseillé d’utiliser 2
tranches de la console et de régler le panoramique (pan)
de chaque tranche pour reproduire la stéréo).
Le son ressort de la console par la sortie MAIN OUT qui est elle-méme reliée a un amplificateur
puis aux Haut-parleurs.
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mais dans les 2 cas c’est tout ce qui sort de la console qui sera enregistré et pas seulement ce que
les micros auront capté. Probléme : on ne pourra plus traiter le signal en lui ajoutant des effets
(car il sera mélangé au reste de la source !)

La solution consiste a utiliser ces 2 sorties
auxiliaires évoquées précédemment pour sortir
de la console et entrer dans le PC via la carte son
(INPUT left et right).

Les tranches auxiliaires 1 et 2 vont alors
fonctionner comme des écluses et ne laisseront
sortir de la console que le son des tranches
ouvertes (par exemple celles ol sont branchées
les micros, toutes les autres devant étre
fermées)




Ouvrir les circuits

auxiliaires
Ouvrir les tranches

sélectionnées
(micros par ex.)

Prenons le cas concret d’une classe qui chante avec comme support un play-back diffusé par le PC
via CUBASE ; nous voulons enregistrer cette classe, les micros sont branchés sur la table de
mixage , toutes les tranches auxiliaires sont fermées (notamment celles ol le PC est connecté !)
il ne reste plus qu’a ouvrir les tranches des micros en vérifiant le niveau d’entrée dans CUBASE
(voir plus loin la partie logicielle) et a procéder a quelques réglages.
Il convient bien s(r de baisser le niveau sonore du play-back diffusé dans la classe, les micros
capteront de toute facon le signal mais de facon plus ou moins atténuée (phénomeéne appelé
« repisse » par les ingénieurs du son), pour ce faire plusieurs méthodes existent :

e Baisser le volume de la chaine HI-FI

e Orienter les haut-parleurs vers les murs et non plus vers les éleves

e Régler les basses au minimum sur la table de mixage (ce sont les fréquences graves qui

passent le mieux dans les micros)

2. Les logiciels

Avant toute chose il faut savoir que le logiciel (Audacity ou Cubase) ne sait pas gérer les
périphériques audio connectés au PC, il faut donc paramétrer le systeme d’exploitation
auparavant.

Panneau de configuration > sons et périphériques audio > Propriétés de Sons et périphérique...
Unité par défaut (choix du matériel connecté, ici une carte - Audo | Vo [ Matérel
ECHO MIA Mldl) Lecture audio

, epe . ;. , . e Ty Unité par défaut :
On peut vérifier aussi quel est le périphérique utilisé pour I “® v on =
|’enreg|5trement . | Wolume. .. | |Paramétres avances...

Démarrer > Tous les programmes > Accessoires >

Enregistrement audio

Divertissement > Contréle du volume > Options > controles { ureepa deni.
e T [Mia 12 AnalogIn =
avances :
Périphériaue | [T EaE ey - Leeture Il
mélangeur : ' Unité par défaut :
Mia MIDI hd

Ajuster le volume pour

Utilizer uniquement les pérphériques par défaut
@) Enregistrement

ok | | Annuler

Afficher les contréles de volume suivants :




e Audacity :

le réglage de la source d’enregistrement se fait par le panneau « Audacity preferences »

Audacity Preferences 'E[
C Interface
Playback Host: | MME v
Recording
Quality Using: Portaudio ¥19-devel {buil: Mar 29 2010 21:03:06)
Interface Playback
Tracks . - -
Tmport | Export Device: |Mia 1-2 Virtual Cuk -
P.rojeclts Recording
Libraries
Spectragrams Device: |Mia 1-2 Analog In A
Diréctaries Channels: | 2 (Skerea) -
Warnings
Effects
Kevboard
Mause
’ Ok ] | Cancel |
[~
La¥
On vérifiera avec le vu-metre la présence du signal entrant ainsi que le T o
niveau d’enregistrement (monitoring). F;@_,__- 1
-| 244120

e CUBASE

Quelle que soit la version utilisée (LE, SX, 4 ou 5 ) le réglage de la source d’enregistrement se
fait par I'onglet > Périphériques > Configuration des périphériques > VST entrées : (on aura pris

soin de choisir le pilote ASIO correspondant a la carte son)

€ Configuration des Périphériques

I
Penphéngues 4510 Echo PCI
| MWDl | Port Yisible

e ALMID] Inputs 1 KMia analog 1 Oui A
Detault MIDI Plorts 2 Mia analog 2 Oui
Directtuszic 3 Mia S/PDIFT O
Windows MID| 4 Mia 5/PDIF2 Dui

) Transport

- Affichage Temps

) Widéo

Lo |ecteur Uwén
o ol WET Audiobay

e 4510 Echo P
i ST Entréesz
wen WET Sorties
L WET Swyatem Link

On vérifiera la présence du signal entrant ainsi que le

m) s M & niveau d’enregistrement en activant I'icbne
Mono R W] (monitor). Ne pas oublier de la désactiver lors de

e) o)) [Monte en e |
& o) oo




3. Letraitement du son

Le plus souvent, les prises de son brutes ne sont pas exploitables directement, et il est

intéressant de les retravailler un minimum avant de les diffuser. Tour d’horizon de quelques

traitements sonores de base :

e La compression : permet de réduire les « crétes » du son, afin de rendre un enregistrement
plus homogene

e [a normalisation : permet de monter le niveau global du son, jusqu’au point maximal avant
saturation.

e Laréverbération : permet, dans le cas d’une prise de son la plus neutre possible, de rajouter
la sensation d’une réverbération et de donner l'illusion d’un enregistrement réalisé dans
des lieux a I'acoustique particuliére.

Sans rentrer dans le détail de chaque traitement, il suffit d’appliquer les préréglages fournis avec
les logiciels pour entendre une différence sensible mais voyons comment les appliquer :
e Avec Audacity :

- sélectionner 'ensemble de EempIEsselridynamTiguE
I’enregistrement, puis aller dans Effet SR R D e
puis Compresseur : 12 ::g_
24 0B
36 dB ]
48 dB A
50 dB ' ‘ ' '
60 dB 48 dB 36 dB -30 dB 24 dB 12dB 0dB
Seuil: -28 dB t
Ratio: 25:1 —
Attaque : -171798681¢ — |
™ Nomaliser & 0dB aprés la compression.
Prévisualisation | ponuier | [ ok ]
e sélectionner I'ensemble de

I’enregistrement, puis aller dans Effet ,
Normalisation (régler le seuil a— 1.0 db

pour garder un peu de marge de
pu|ssance avant Satu ratlon) Nﬂrmalize maxirnum amp|itL||:|E uH

by Dominic Mazzoni

Remove any DC offset (center on 0.0 verticall

- 1.0 dE

Prewview [ Ik H Zancel I

Auteus Juhana Sadeharu <kouhia at nic.funet fi>, LADSPAification by Steve Hams <steve@plugin, org. uk>
e sélectionner I'ensemble de I'enregistrement, |&*
. Réglages de leffet
puis aller dans Effet , Gverb =

.. . . . Roomsize (m) {50 — -
ce qui importe ici est le pourcentage de signal
iz , , . . Reverb time (s) 12 —
traité (Dry) : le taux de réverbération qui sera
/ . . Damping |02 —_—
entendu dans le résultat final (0% = uniguement
p p . o . Input bandwidth [os f
la réverbération ; 100% = uniquement le son
b rut) Dry signal level (dB) 10 | —
' E auly reflection level (dB) FB;  —
Tal level (dB) [0 —}

Annuler oK |




avec Cubase :

Sélectionner la
piste (1) contenant
le fichier a traiter,
plus cliquer sur

« Effets d’Insert »
dans la colonne de
gauche (2).

En cliquant dans le rectangle noir on fait apparaitre un menu déroulant dans lequel on choisit :

obtient en cliquant sur Auto Level.
Reverb > Reverb A : régler DRY sur 25%

>Dynamics > VST Dynamics : Ce compresseur intégre une fonction de normalisation, qu’on

On peut aussi normaliser le fichier

Projet FUG[e MIDI Partitions Bibliothéque Transport Périphériques Fenétre (1)  Aide

audio comme ceci :

, . . Plug-ins
e sélectionner la piste de Analyse de Spectre
. . Statistiques
I’enregistrement, puis aller Repires
dans Audio > Traitement > Leigladad i

Convertir les Evénements en Conteneurs

normaliser (a—1.0db !)

Dissoudre les Conteneurs

Point de Synchronisation au Curseur
Convertir la Sélection en Fichier

Mettre & Jour |'Origine

Chercher les Evénements Sélectionnés dans la Bibliothéque  Ctrl+F

Traitement ~  Enveloppe

»  Fondu dEntrée

Fondu de Sortie

Gain

Fusion avec le Presse-Papiers
Porte de Bruit

Mormaliser k

Inverser la Phase
Correction de Hauteur

Supprimer la Composante Continue
Réechantillonnage

Inversion

Silence

v v

Sup rles
Ouvrir les Editeurs de Fondu dEntrée et de Sortie

Ajuster les Fondus & la Sélection
Fondu d'Entrée au Curseur
Fondu de Sortie au Curseur

5 ourbe de Volume

Permutation Stéréo
Modification de la Durée

Historique des Traitements Hors Ligne. ..
Geler les Modifications. ..

Exporter le Mixage Audio dans - [C:\Documents and Settings\Jc\Bureau]

Dernier conseil :

Dans le cas cité plus haut d’un enregistrement vocal
d’une classe avec comme support un play-back lu sur une
autre piste de Cubase, il conviendra de mixer, c'est-a-dire
équilibrer les 2 pistes avant de faire I'export final dans un
seul fichier wave prét a étre gravé.

Pour cela, faire apparaitre la table de mixage virtuelle de
Cubase (F3) et régler les niveaux des pistes avec les
curseurs.

Pour exporter le résultat, aller dans Fichier > Exporter >
mixage audio (en ayant pris soin de régler les locateurs
de part et d’autre de I'enregistrement)
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4. Récapitulatif des matériels et logiciels cités

ZOOM H1 : prix moyen 110€

ZOOM H4n : prix moyen 330€

Micro SHURE SM58 : prix moyen 120€

Micro SHURE PG81 : prix moyen 130€

Carte son externe M-AUDIO FAST TRACK PRO : prix moyen 165€
Carte son ECHO MIA MIDI : prix moyen 155€

Table de mixage YAMAHA MG102c : prix moyen 130€

Table de mixage BEHRINGER XENYX X1622 : prix moyen 200€
CUBASE 5 essentiel (éducation nationale) : prix moyen 150€



