Tutoriel d’utilisation de I'acousmographe

Apres avoir téléchargé et installé la derniére version du logiciel (v.3.6), démarrer I'lacousmographe.
Au lancement du logiciel , celui-ci demande un n° d’enregistrement (qu’on peux demander

gratuitement par mail ) ou passer outre en fermant la boite de dialogue.
Conseils préalables :

Créer un dossier dans lequel on prendra soin de placer au préalable tous les documents
nécessaires (sons, images)

Utiliser un driver Asio ( le logiciel propose par défaut d’installer ASIO4ALL) afin d’éviter le
décalage entre la lecture du fichier audio et I'affichage a I’écran.
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1°" utilisation :
e Faire Fichier/nouvelle acousmographie

e Choisir un fichier audio (s’il est au format mp3 il sera automatiquement converti en wave)
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e |Installer la bibliothéque d’objet fournie avec le logiciel en suivant
Biblioth&ques [F5 x| i
le chemin suivant :
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Bibliotheque (F5) / Editer la liste des bibliot

suivre le chemin d’acces e n rouge. Aprés avoir validé , un nouvel
item (répertoires) apparait sous « symboles par défaut », cliquer sur cet B L. I\ \NZ |/
onglet pour faire apparaitre la nouvelle banque de symboles. L_ L_
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Sélectionnez les bibliothéques que vous souhaitez utiliser dans la palette.
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e Pourinsérer un objet, sélectionner
d’abord :

Inspecteur (F3)

1 Symbole sélectionné -l | e
Calques de symboles / calque sans titre e
Prendre un objet dans la bibliotheque (F5) et
B . ; Mom Attaque
le déposer dans la fenétre de travail, double- » -
Opagte 100 L

cliquer sur I'objet pour accéder a I'édition
compléte de ses parametres .

On peut dupliquer cet objet par copier/coller
et éditer séparément chaque nouvelle copie.

Temps (HMs) |0:01:16.37 | 3 |0:01:30.51

Frég. (Hz) 14500 3 | 21700

l» Contour
[» Remplissage

. . , . = Attaque
Conseil : insérer plusieurs calques de

symboles permet par la suite de sélectionner
ce qui apparaitra a I’écran pour les éléves en
activant séparément chaque calque.

(cliquer droit dans la liste des calques a
gauche de I’écran /insérer nouveau calque de
symboles)

Penser a renommer chaque calque de fagon
explicite (F3)
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Inspecteur {F3) %

1 Symbole sélectionné - e >

e Insérer du texte : Sélectionner un calque de symbole -
Bibliotheque (F5) — symboles par défaut- glisser/déposer
I'objet texte dans la fenétre de travail .

Mom Texte "
Opacité 100 '
Temps (HMS) |0:01:20,33 | 3 |0:01:34.02

Fréq. (Hz) 15250 319250

I Contour

+ Remplissage

e Insérer une image : Sélectionner un calque de symbole -
Bibliotheque (F5) — symboles par défaut- glisser/déposer
I'objet image dans la fenétre de travail . double cliquer
sur ce nouvel objet pour afficher I'inspecteur (F3) ; choisir
Image (qui doit étre placée dans le répertoire de travail !)
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Police | arial -
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Inspecteur (F3)
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Nom Image Vertical —
Opacité 100 8 [rescte
Temps (HMS) (0:01:07.66 | 3 (0:01:34.02
éq. (Hz) 15850 325350 o
7 Image
Fichier |Art magical_f
g Aot | Choisr limage... | Cette image peut occuper tout
= I'arriere-plan de la fenétre de
travail ( clic droit sur I'image /
envoyer a l'arriére-plan)
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Quelques conseils

Lecture a partir d’un point donné_:
-sélectionner avec la souris la zone de lecture
-démarrer la lecture avec la barre d’espace

Affichage de partition :
Le logiciel permet d’insérer quelques annotations

musicales en utilisant le symbole
\[é’.

B Symbole (Note)
B contour

b remplissage

= Mote
Clef Clef de sol -
Armature Aucune -
Mesure =

Edition

] -

si T
do-+2 ‘ ‘
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- Octave: note et +/- valeur.
ex: la+1estla 440 Hz.
-Durée: note et valeur.
ex: la 4 est une noire.
- Accord: {,}
ex: {do, mi, la}
-Systeme: {[1,[1}
ex: { [do re], [sol si] ¥

N.B.il reste plus commode de réaliser une partition préalable avec un logiciel d’édition et de
I'insérer sous forme d’image.
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