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I. Les bons gestes avant de lancer Open Office.

Pour éviter une multitude de problemes, il est impératif de
faire les applications suivantes. Sinon, tu risques de ne pas
pouvoir lire ton futur diaporama sur un autre ordinateur
(celui de ta classe par exemple...).

1. Sur ton bureau (de 1’ordinateur bien str !) créer un
nouveau dossier.

:> Clic droit:> nouveau :> dossier

Lu1i donner le nom que tu veux.

2. Dans ce dossier, dépose tous les documents utiles a
ton diaporama (photos, images, son (format mp3) vidéo,
texte).

A noter : Tu pourras toujours insérer des documents au
fur et a mesure de la création de ton diaporama, mais tu
gagneras du temps, si tu fais tes recherches en amont.



I1. Créer un dossier Open Office.

A P’ouverture d’Impress, une boite de dialogue [assistant-
présentation] apparait. Il est possible de sélectionner les
champs a partir d’un [modele], ¢’est la solution la plus
simple mais aussi la moins riche.

Pour découvrir vraiment les possibilités d’Impress coche
1on vierge] puis sur [suivant] 2 fois et enfin sur

== .\ssistant Présentation

[ (%) Présentation vierge

) & partir d'un modéle

) Duvrir Une présentation exiskante

Apercu
[ Me plus afficher cet assiskant

Aide ] [ Annuler




Ton diaporama s’ouvre sur une diapositive vide. La colonne
[taches], a droite, permet de sélectionner le style de mise en
page a appliguer a ta diapositive.

d 0 o
Pichisr  Egbion  gffichage  [nsertion Formet Outls  Diaporems  Penftrs  Aide

BrEeBe @F B8 v Ehl-oihre- DES U @& . Tiviwo  fal Concaption ds diipo

Ol = v [oooom =] (Mae v 3 codew v |DBeun | B g

Diapns % | [Mormal [Pl (fiotes | Prospectus | Trisusa de ciepesitives | Tiches Al ®
I Pages maresses

Fuzd parares kg . g'..,..
Pas a pas avec Impress =
Pags L Dioible-clic pour insénar un e imaiga . C”quez pour ajnuter
un plan

£ > L
b o meT Z-+-¢-@-&-0-0-%- K HEE G- @- % |

5 162 1 A7 119 0,000 0,00 S || Fage 11 Standard

\

Personnellement, je préfere utiliser la diapositive vide. Je
crée alors la mise en page que je veux.



II1. Les 5 zones dans un diaporama Open Office

Cette image peut se diviser en 5 zones importantes :

Prhisr Edbion  offichsge  Jncerticn Pormat  Outis  Disporams Penltrs 4
BreBo @ Be 9 un-« Zona da i 05 D% § Tow Eonmmensns i
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Zone 1 : Cette zone nommeée Diapos, permet de
visualiser toutes les diapositives déja créées.

Insertion d’une nouvelle diapositive :
Dans le menu insertion — [diapo] ou bien

Cliquer dans la zone 1 avec le clic droit sur la diapositive déja créée—> [ nouvelle diapo ]

—~—— v 1 . . . ..
-l_-_r_ Comme I’indique cet onglet, on peut supprimer, ou copier une diapositive.

Supprimer la diapo

Renommer la diapo

[#] Conception de diapo . .. : .
A noter : Tu peux changer ’ordre des diapositives, en sélectionnant

la diapo dans la zone 1, et faire un glisser vers la place voulue dans

Transition Dordre des diapos.
@ Masquer la diapo

% Couper

S5 Copier

& Mise en page des diapos

Zone 2 : Cette zone correspond a la diapositive. C’est
dans cette zone que tu travailleras pour créer ta diapo.

Dans cette zone tu trouves différentes choses :
e mode normal (par défaut) : une diapositive qui occupe tout I'espace de travail, tous les outil@ues
isponibles. La diapositive apparait telle qu'elle sera dans la présentation.

e, permet de I'éditer et de le corriger.

Le mode Plan : il affiche le texte de votre diaposit

lequel vous saisirez des informations qui
écran.

Le mode Notes : il permet d'éditer un bloc notes s
n'apparaitront pas sur les diapositives projetées a

Le mode Prospectus : il vous permet d'imprimer les§liapositives que vous souhaitez.

Le mode trieuse diapositive : il affiche les miniaturesjde plusieurs diapositives et vous permet de les trier
manuellement, de programmer leur passage...

A UTILISER de PREFERENCE




Zone 3 nommée « taches ». Elle te permet plusieurs
choses. Personnellement je n’utilise que I’onglet [mise en
page], [transition] et [animation personnalisée]

Taches Afficher ~ X
= Transition

< Animation personnalisée

[» Pages maltresses
odifier I'effet
“ Mises en page

Roue dans le s3s des aiguilles d'
Roue dans le sef des aiguilles d'

Roue dans le serf des aiguilles d'— — —
Roue dans le senfides aiguilles d' e ==
Roue dans le sensYes aiguilles d' = = =
Decouvrir vers le b
Découvrir vers la galiche

— —

Découvrir vers la drol
Découvrir vers le haul
Deécouvrir vers la gauche en bas
Découvrir vers la gauchly en haut
Découyrir vers la droite 80 bas
Découyrir vers la droite S haut
Lignes verticales aléatoire
Lignes horizontales aléatoifes
Marmirr horiznnkal

v

v 1]
[&__a]
)
. ]

om
(= 1]

|

|

0

I

iiil
ill
|
[= ]
=

Maodifier la transition

Vitesse
u Four ajouter un effet
d'animation, sélectionnez
Son — — )
‘ — — d'abord la diapo et cliquez sur
= E EHD = ‘Bjouter...",
Passer ala diapo suivante
@ Au clic — —
O Automatiquement aprés _:_ E_
[ Appliquer & toutes les diapos L —
[ Lire ] [ Diaporama [ Lire ] [ Diaporama
Apercu aukoratique —
[re— [ —

> Ebauche de tableau

—

Mises en PAZES : Cela te permet de choisir des mises en page pré-établies. Comme je I’ai dit a la
page 5, je préfere utiliser la mise en page vierge.

Animation personnalisée : Ceci te permet de faire arriver du texte ou bien des images en

appuyant sur la touche entrée de ton clavier. (Voir chapitre IX : Les animations personnalisées (page
23).

Transition : Ceci te permet de choisir la maniére de faire arriver une animation personnalisée.
(Voir page 20 et 21).



Zone 4. C’est 1a que I’on trouve les barres d’outils pour
le texte, les menu Fichier etc... tout comme dans un
traitement de texte classique. C’est 1a que ’on trouve
I’icone enregistrer.

Zone 5. C’est 1a que I’on trouve les outils pour insérer
manuellement du texte ou bien des formes (carrés,
triangles, ellipses etc...).



IV. Paramétrer ’arriére plan de la diapositive.

Tu peux garder un arriere plan blanc, mais tu peux aussi
ajouter des fonds divers. Pour cela, 1l faut placer ta souris sur
la diapositive de la zone 2 (voir p.5), puis :

clic droit —, diapo—, parametrer la page.

® Plusieurs possibilités

s’offrent a toi : [aucunel
[couleur] [dégradé]
[hachures] [ bitmap]

Remplissage Pas de progression
[ Déqradé 1 ~ -
B Digrads 2 BBl Parameétrage de la page
[ Déqradé 3 -
[ ] Déqradé 4 Page |Arrigre-plan |
B Céqradé S ) .
B Déradé 6 Remplissage Pas de progression
] Lindaire bleofblanc |Dégradé I | Aubomatique
B F.adial vert/noie ] = =
[ Rectanqgulaire rouge/blanc [ Dn?gradn? 1 ~
[ carré jaune/blanc [ Dggradn? 2
- L|nea|re wc-let,l'vert [E3 Dégradé 3
™l lindaire isimeimarran b [ 1 égrads 4
] Degrade 5
| ar
zl L|nea|re bleu,l'blanc
I Fadial verkinoi 3
[ Rectangulaire rouge/blanc @ Paramétres d'arriére-plan pour toutes les pages 7
[ Carré jaune/blanc AE( =
- L|nea|re wnlet,l'vert
C Mon
V 4
/ fo'3 Annuler,
L L ’ Ld
R PO 3 o Choisir ’option :
2 o Choisir larriére fond P .

en cliquant sur le rectangle
voulu.
Taper OK.

[oui] : toutes des diapos auront cet arriere plan

[non] : seule la diapo sélectionnée au cet arriere
plan

A noter : Il est possible changer un arriére
plan a tout moment. Rien n’est définitif !
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V. Saisir un texte.
1. A partir d’une mise en page pré-établie.

La colonne [taches] (zone 3), permet de sélectionner le style
de mise en page a appliquer a ta diapositive. Dans I’exemple
suivant, 1l s’agit « titre, texte, clipart». Clique alors dans les

Fichier Edition Affichage [nsertion Format Qutls Diaporama

R B Hs e '1' = L

|

mon texte |E

b Ebauche de tablsau
[» Animation personnal liste
™ ;
< | S [> Transitian
ih|/ > E@[T|e @ e -H-Prw- K GRE @O

Edition Texte : Paragraphe 1, Ligne 2, Cofne 174,91 1P 12,30 % 13,61 TF% @

—————— = - -
r','- demarrer & &2 o - & Sans nom 1 - OpenOFf, ., didk “ticiel O DOCUMENT FINAL - ... /7~ Disporamas : pas & p... FR Haorloge > ’()0 & 2248

Compnent saisir du texte : clique dans 1’un des cadres, le
curseur se centre au miliqu de celui-ci, tape ton texte comme
avec un traitement de texte courant (taille de police,
gras/italique, couleur des lettres...).

11



2. A partir d’une diapositive vierge.

1 . J€ prends une 3 . Je vais sur la diapositive
diapo vierge dans e la zone 2 et j’insere une
la zone 3 o one de texte.

Tiieiodsl : §oimi st

i

~
B e

]
R/ -mdT)e-" ¢ -« EB-P-&- L0

[ | 2,72 120,

uuuuu

EJe tape mon téxte @

— — 1:

1 1 o e o

2 . Dans la zone 5, je

clique sur la lettre T qui 4 Je tape m
symbolise texte.

texte.

Important : uand j’ai fini,
mon texte est entouré de petits
carrés verts. Ceci te permet de
déplacer ton texte, (ou ton
image) ou tu veux sur la
diapositive, ainsi que de le

copier, ou le supprimer.
12



VI. Insérer une image

1. Formes de base pré-établies.

Ciagoava CEmse fuce
WMo MG - o B - S - R E e SR - @ elews B oesucododans | s@ltepeane B
= @ Fovr Mo s =

Je tape mon texte

sélectionner

I’onglet que I’on

veut. Cliquer

dessus. —=]

—
- AMTOH
@O TFOa
T B O
§|E|/—>GC>T & " %, @'CO'E'[;]vﬁv Z Y EDE @

sélectionner dans la
zone 2.

onyerkir

urquoise

lagenta Editer le style d'obiet. ..
rrrrr

tis % Couper

is clair EE Copier

By cColler

3 ‘Tu peux modifier

remplissage sert a changer

la couleur de I’objet, ou a I’apparence de cet objet. Pour
la rendre transparent. acceéder au menu, il faut faire
Regarde par to1-méme. un clic droit dessus. Une
Voir aussi [transparence] fenétre s’ouvre.

13



2. Une image prise sur ton ordinateur.

Tu peux insérer une image personnelle, que tu as déja sur
ton ordinateur (la mettre de préférence dans le fichier sur ton
bureau : [voir page 3]), ou bien en allant la chercher
directement sur internet.

Tu copies cette image (Ctrl C) et tu la colles sur la diapo de
la zone 2 (Ctrl V)

Eichier Egition Affichage Insertion Format Qutils Diagorama Fepétre  Aide

B-Ed= BE YR D RE8 @R

PR ftended ] Bl @ w] 4 & @&
X

Diapos Normal [plan | Hotes | Prospectus | Trieuse de diaposttives

Je tape mon texte

b Animation personnalisée

<
R/ -EST ¢ % =3-@ ¢ BE-P % &/ EO8E

aaaaaa néie)(s)

A noter : pour agrandir une image sans la déformer,
clique-y dessus puis appuie sur la touche majuscule
de ton clavier et étire-la, a la grandeur souhaitée.

14



VII. Insérer un son

Avant d’insérer un son, 1l faut d’abord que tu les stockes en
format mp3, dans le dossier creé€ au tout début, sur ton
bureau. Ces sons devront y rester en permanence sinon tu ne
pourras pas les écouter avec ton diaporama.

Pour déclancher un son, 1l te faut utiliser une forme de base
de la zone 5, ou bien un texte ou alors un clipart (image prise
sur Internet).

Voici quelques cliparts que j’utilise personnellement.

© @

(Tu les retrouveras dans le dossier-joint nomme [dessins
images] de ta clé HSB).

Tu peux en trouver beaucoup d’autres sur Internet en tapant
« clipart musique ».

15



1. Déclancher un son avec un « bouton ».

Apres avoir choisi I’1mage pour déclancher ton son, suivre
les instructions suivantes, tu la copies (Ctrl C) et tu la colles
sur la diapo de la zone 2 (ctrl V).

1 . Sé¢lectionner I’image (les carrées verts
doivent impérativement apparaitre).

Faire un clic droit avec ta souris.

] [m]
- Position ek taile, .. I

1 FepBtte # Taille d'origine

0 Ligne...
i Remplissage. ..

Texte...

L | ¥

gj

Carackére...

Prospectus
Paragraphe. ..

B as 9= §

oy e 2 Sé¢lectionner [interaction]
Crganiser

Refl&ter

- - - -

Conwerkir

Fractionner /

Description. ..

Mar, ..

" mation personnalisests

#  Interaction...

Enreqgistrer camme image. ..

Couper

wF &

Copier

[j‘é Coller

16



3 .- Cliquer sur la fleche

- descendre a jouer un Yon.
- Taper OK

Interaction

Action par clic de souris

aller 4 la fage ou I'objet

| W

17



4. Aller dans parcourir. Recherche ton son dans

le dossier sur ton byreau (Ici [bureau] [didacticiel
diaporama] [fugue eftier] )

Interaction

Action par clic de souris Jouer un son \ b | i

b

Son

_,:
o
L

|C:'|,Dn:n:uments and Settings1ARETTE \Bureautdidacticiel dia [ Parcaurir.. . ]

Quvrir

Regarder dans : | [ didacticiel diaporama W | €] j‘ S
. || Fugue en entier
Cl
Mes documents | | |4 butti cordes
récents

B

m

3 @/
o !

1]

=

%liquer sur le son voulu

-/Son nom apparait en bas
- Ouvrir.

kes documents

€

Poste de travail

L

Marm du fichier : fugue en entier. mp3 b |

Favaris rézeau . .
Fichiers de tupe : Tousz les fichiers [*7] b |

18



6 . Taper OK

~

Interaction

o
| Action par clic de souris Jouer un son hd |w

San

|C:'|,D|:u:uments and Settings\ARETTE\Bureau\didacticiel diapu:u| [ Earu:u:uurlr

Pour écouter un ton son, tape sur la touche F5 de ton clavier
et clique sur le « bouton d’écoute » de la zone 2.

Probléme : Pour arréter un son, il faut créer un 2°™ bouton.

Mot j’utilise celui-ci : ¥ et faire écouter le fichier « son
vide » '

s0n wide
MP3

(aucune musique n’est enregistrée sur ce morceau) que tu
trouveras dans le dossier [dessins images] de ta clé USB.
19



3. Déclancher un son a ouverture de ta diapositive.

3 . Sélectionner le son voulu dans

1 Taches Afficher b
2| [ Pages maltresses 1 d . d t b
< Mises en page € dOSS1Cer d€ ton ourcau.
~
— Quyvrir E
e : I v| € 5 il
hal| |EE %
Mes documents
- EmE
I Poste de b |
B = -
: .é e o el | V| I Ouric l
E— — PEREIB S Fichiers de typ |T0us les fichisrs [%.7] v|[ Anruler ]
= = Lire
— — w

[» Ebauche de tableau

S 2. P*endre I’onglet

[> Animation personnal lisée

«autre son ». Tu as la
possibilité de prendre des
sons de¢ja enregistrés (voir
en dessous : [apert 1]
[apert2] [applause] etc...

Transition

20



Taches Afficher = X

[» Pages maitresses

[» Mises en page

[» Ebauche de tableau

[» &nimation personnalisée
= Transition

Appliquer aux diapos sélectio...

Aucune bransition

Balavage en haut

Balavage & draite

Balavage & gauche

Balayage en bas

Roue dans le sens des aiguilles d'

Foue dans le sens des aiquilles d'

Foue dans le sens des aiguilles d' :I

Roue dans le sens des aiguilles d' \
Roue dans le sens des aiguilles d' ° Tu pCUX donnef a Ce SOIl,
Découyric vers e bas

Décourrir wers la gauche

Découvric vers la droike plUSlCUI'S CaI'aCtéI'ISthueS que tll

Décauvrir vers le haut , . . A

Décounrir vers ls Gauche en bas découvriras par toi-méme dans
Découvrir wers la gauche en haut

Découvrir wers la draoite en bas

B o e [modifier la transition] de la zone 3
(Taches).

odifier la transition
Witesse Mayen w
exkrait rencontre ballediss

[ 1En boucls jusgu'au son :

Passer ala diapo suivante
) au clic

{:} Aukamatiquernent aprés

1sec,

Appliquer & toutes les diapos

Lir i 3 ]

A voir ...

Apercu automatique



VIII. Insérer une vidéo

Pour 1nsérer une video, 1l faut faire les mémes étapes [ 1 /2 /
3/4 /5 et6]de ’insertion d’un son ( chapitre VII : pages 16
a19].

La seule différence se situe a 1’étape 3. Au lieu de prendre
I’onglet [jouer un son], il faut prendre [aller au document].

Interaction

Bction par clic de souris fcune ackion

Aucune ackion
Aller & la diapo précédente
aller 3 la diapo suivante
Aller 3 la premiére diapo
.ﬁ.ller 4 la derniére dlapl:l

‘

HIIHr au documenk

| o 4

Les « boutons images » que j’utilise pour les videos sont :

(Voir aussi dossier [dessins images de la cl¢ USB].

22



IX. Peaufiner mon diaporama.

1 .Les animations personnalisées.

Pour animer une image ou un texte (le faire arriver en
appuyant sur la touchant entrée de ton clavier).

&'.-c-'\-::- ——

1 .S¢lectionne I’1image ou le texte que tu souhaites
animer ( les petits carrees verts doivent apparaitre).

e TR it o it cas I I- [=1x]

Fchimr  Edition  Alfichege—rsrtior—or St rpore i

GrEda @ B8 Vi s G- 1 & E @ 5o 3 % | Biriseo [l Conceptnn de di

Frisl Hllea 3 6| F 2 A =E=x==m T Aol i A -

Diapos ¥ | warmal Flan | bobes | Prospechus nmfcwm Taches Afficher = X
~ -

1 | Animalion persannalisée

Entriée | Accontuation | Quitter | Trajectoines
|||||

Exaskque o~

Aurives

~ Gl

subibe-clic pour msgrerunémage | e C”-I"l":;_ [.:'ﬂur aj: e
. 3 Con
un [.‘-I|-aﬁ Craminr
Disscd i inflerre
ETfats aldakoings
Flash
Insertion Furkive
Lignes skahores

Cuisdrilage e dagonab
R
rimdar

[#] aperp sukonatione

[ o ][ aoeder [ mde |

tee | [ ouporana

] Apeergu 2vbomatiqus

b Transtaon

b »E®T L=~ O - Do~ L RWE G- @ %
TestEdt | Paragraphe 1, Ligne 1, Colonne '£1 8,40 ) 0,84 i3 25,20% 3,51 519 |[* Pagelf2 Standard

[ o esF

is HEMarrer
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- |Ok.

!

01s1S ton entrée.

Possibilité de voir l’et*et.

\

2. Dans la colonne de droite (zone 3)

clique sur [animation personnalisee]

Taches Afficher

ntrée | Acentuation || Quikte
A 1

| Trajeckoires

Easiqu

Arrivée

Artivée lente
Balayer

Boite

Cercle

Zain

Crarmier
Diszolution intfrme
Effets aléatoifes
Flash

Insertion Furfive

Lignes aléatdlres
Losange
Plus

Quadrillagk en diagorghle
Roue

| >

£

Wikesse

Annuler ”_ fide

- X

|

[» Pages maitigsses

Ajouter, ..
Iodifier...
Supprimer

Effet

Demarrer

Proprigké

Vitesse

P | |
"

Pour ajouter un effet
d'animation, sélectionnez
d'abord la diapo et cliquez sur
‘Bjouter...,

< Animatjg PRCrS0Mm isé

Modijfer I'effet

Effet Dissolution interne

k3 & précédent
Aprés e précédent

Vitesse

Trés rapide

Hh + Mékafichier 1

Modier lardre ;4 b

Cue])

3 . Clique sur

peux alors ajouter divers effets
(couleur, animation, son...).

J

[ajouter].

Tu




2. Explication de la fenétre animation personnalisée ( voir étape 2 ci-
dessus).

A=lnation personnalisée

Entrée | Accentuation || Quitker | Trajectaoires Un ObJ et pGUt avolr plu816urs
.E Basique ‘a‘_\ effetS :
Arrivée
Arrivée lenke
ooy \ - Entrée (apparition avec la
Cercle N , .
Con 2l touche entrée de ton clavier).
Dizsoluion interme - Accentuation ( a toi de voir.
lash g
IFnserticuT Furtive Je nc I,U.tlllse paS).
Lignes aléatoires . . . .
Losange - Quitter : faire partir un objet.
e oS : - Trajectoires : donner un sens
[proven d’arrivée ou de sortie a I’objet
|:| Apercy adtomatique ’ . ’
sélectionngé.
[ (] 4 ] [ Annuler ] [ Aide

Tu découvriras petit a petit toutes ces
possibilités.
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3. Explication de la fenétre modifier I’objet ( voir étape 3 ci-dessus).

Modifier I’effet : apres avoir

aches ficher = X y . . .
: TDP - " s¢lectionner ton objet, tu peux lui
Jges maltresses . . .
) Mises en page ajouter plusieurs effets, les modifier
[» Ehauche de tableau /Ou les Supprlmer.
% Animation personnalisée /

Effet d’apparition : I’effet choisi sur

I’objet peut

- €tre déclanché « au clic » en appuyant

sur la touche entrée de ton clavier.

e - Se déclancher automatiquement avec
I’animation suivante.

- Se déclancher automatiquement apres

I’animation suivante.

Sjouker. ..

==

Avec le précédent
dprés le précédent

= Forme 8

orames Ceci est la visualisation des toutes les
1l o carode oo i animations faites sur une seule

“r Cadre de texte 'Alto’ . . . < .

26 Cacre detoxte Yok diapositive. Apres les avoir

# Cadre de bexte 'Conl I4 . r
Sy 0 Forme 11 s¢lectionnées dans cette zone, tu peux
Ty e cope . st b les supprimer (avec le clic droit de ta

“ir Cadre de kexbe 'guits
B, cm bt

Modifier@ordre - ’

e

[ ] apercu autemangae

souris)

Mais aussi

[+ Transition |

Moadifier I’ordre d’apparition en te
servant des fleches.
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4. Les interactions.

Un objet, un texte, peuvent permettre d’ouvrir d’autres
documents, en y cliquant dessus.

Pour cela, sélectionner I’objet (les petits carrés apparaissent),

puis . [clic droit de la souris] et aller a [interaction].

De=scription. ..

e Jobjet. ..
Enreqgistrer camme image. ..

Couper

Copier

5 Coller
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Une fenétre apparait :

Interaction

Action par clic de souris fcune ackion

Aucune ackion
Aller & la diapo précédente
aller 3 la diapo suivante
Aller 3 la premiére diapo
Aller & la derniére diapo
Aller & la page ou l'objet

Aller au document
Jouer un son

Tu peux choisir plusieurs intéractighs. On a déja
vu [jouer un son], [aller au documgnt]. Celle qui
est tres utile est [Aller a la page gl objet].

Tu découvriras tout ¢a par toi-ynéme.

N’oublie pas de faire OK.

5. Visualiser le diaporama

Taper la toucher F5 de ton clavier.

Pour le quitter : taper la touche echap de ton clavier
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X. Problémes et solutions

Les problémes Les solutions
Comment insérer un nouvelle diapo ? Voir p. 7
Comment changer ’ordre de Voir p. 7
déroulement des diapos ?
Que sont les « zones » ? Voir p. 6
Que signifie [normal, plan note| dans Voir p.7
la zone 2 ?
Comment afficher la zone 3 [taches] Menu [affichage] (zone 5]
puis [volet tiches]
Comment changer de police ou de Voir p. 11
taille pour mon texte.
Comment agrandir mon image, sans Voir p. 14
la transformer
Comment changer la couleur ou le Voir p. 13 étape 4
degré de transparence, d’une forme
de base
Comment déplacer une image ou un | Le sélectionner. Les carrées
texte. apparaissent. Le glisser 1a ou
tu veux le mettre.
Que sont les animations Voir p. 23 a 25
personnalisées.
Qu’est-ce qu’une intéraction Voir p. 27 et 28
Comment faire marcher mon Taper touche FS de ton
diaporama clavier
Comment quitter le mode diaporama | Taper touche Echap de ton
clavier
Je veux changer le fond de ma diapo Voir p. 10 étape 3
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