Activité type Cluedo sur les mathématiciennes

I. Objectifs et prérequis du chapitre

> Compétences/capacités/savoir-faire

o Tester une égalité (communiquer et calculer),
o Résolution d’équations (calculer),
o Expliciter son raisonnement (communiquer),

o Mises en équations de situations de la vie réelle (modéliser).

» Prérequis
o Calcul littéral (réduction, simplification et développement),

o Opérations avec des nombres relatifs.

II. Un mot sur la séance

> Présentation de la classe :

La composition de la 4éme est atypique : elle se caractérise par une forte polarisation des
niveaux, sans véritable palier intermédiaire. Si un premier noyau d'éléves travaille avec
régularité, I'autre versant de la classe peine a s'impliquer et rencontre des obstacles importants.
Ce manque de niveau médian crée un clivage important au sein du groupe-classe.

> Présentation et objectifs de la séance :

L’objectif de cette séance est de proposer une remédiation portant sur le chapitre des équations,
tout en adoptant une approche ludique et motivante. En effet, une évaluation sur ce theme a été
réalisée il y a deux semaines, et a été restituée aux éleéves la semaine suivante. Au regard des
difficultés observées, il m’a semblé pertinent de mettre en place une activité spécifique visant
a retravailler ou a consolider les acquis. Il me parait essentiel que les éléves maitrisent ces
compétences, dans la mesure ou ces notions seront mobilisées, quelle que soit leur orientation
future.

Lactivité présente ¢galement 1’intérét d’étre différenciée afin de répondre a 1’hétérogénéité des
niveaux au sein de la classe. Ainsi, les éleves les plus a 1’aise pourront approfondir leurs
apprentissages, tandis que ceux rencontrant des difficultés bénéficieront d’un travail de
consolidation.

Dans le cadre de mon enseignement, j’ai congu un jeu type Cluedo mettant en avant des
mathématiciennes. En effet, dans les programmes du cycle 4, on observe que les
mathématiciens sont largement présents, tandis que les mathématiciennes restent peu visibles.
Or, les programmes insistent sur I’importance de promouvoir 1’égalité entre les femmes et les
hommes. Il m’a donc semblé pertinent de proposer une activité permettant aux éléves de
découvrir des figures féminines des mathématiques. L’objectif est de montrer que les
mathématiciennes ont existé a toutes les époques et qu’elles sont aujourd’hui de plus en plus
nombreuses. Le choix du format ludique, a travers un Cluedo, vise a susciter I’intérét des éleéves
et a favoriser leur engagement dans I’activité.




> Organisation de Pactivité

Le Cluedo s’organisera de la maniére suivante : les €léves travailleront en bindme, avec un role
précis attribué a chacun et une fiche d’exercices distincte.

Eléve A : il résout la fiche A, ce qui lui permet de déterminer le nom et le lieu de
naissance de la mathématicienne sur laquelle le bindme va travailler.

Eléve B : il résout la fiche B, grace a laquelle il identifie le portrait ainsi que les dates
de naissance et de décés de la mathématicienne.

En mettant leurs informations en commun, les éléves disposeront donc du nom, du lieu de
naissance, des dates et du portrait.

Dans un second temps, les ¢léves réaliseront en bindme la fiche C. Cette fiche leur permettra
de découvrir I’accomplissement majeur de la mathématicienne. Sa résolution nécessitera
d’utiliser les résultats obtenus dans les fiches A et B. Ainsi, cet exercice favorise 1’entraide et
contribue au développement des compétences psychosociales, telles que la coopération et la
communication.

Par ailleurs, je demanderai a 1’ensemble des ¢léves de la classe d’effectuer, pour le prochain
cours, des recherches sur la mathématicienne qui leur a été attribuée. Je les interrogerai ensuite
sur les informations qu’ils auront recueillies. Enfin, durant cette deuxiéme séance, je
compléterai moi-méme des €léments concernant les autres mathématiciennes, qui sont apparues
durant le Cluedo.

> Construction des fiches d’exercices

Dans les fiches d’exercices A et B, les éléves devront résoudre et mettre en équations des
problémes, conformément aux attendus du niveau de quatriéme (chaque fiche a un niveau de
difficultés différentes). J’ai congu les fiches d’exercices A et B de la manicre suivante : j’ai
d’abord proposé des résolutions d’équations directes. Ensuite, j’ai introduit des problémes
nécessitant une mise en équation, suivie de leur résolution. Enfin, pour chaque fiche, j’ai choisi
d’intégrer un programme de calcul présenté sous deux formes : une formulation en langage
courant et une version en langage Scratch.

Pour la fiche C, ils travailleront sur I’égalité de fractions (chapitre suivant aprés le chapitre sur
les équations).



> Déroulé de la séance :

Modalité

Modalités de travail de

automatismes 2

min

Correction par des €leves au

tableau

Classe entiére

Phase Contenu pédagogique des
I’enseignant
éléves
Automatismes ' ‘ o _
' 3 questions automatismes Individuelle Circule entre les rangs.
4 min
Correction

Anime la correction.

Explication de

P’activité 5 min

Explication + distribution du

matériel

Classe entiere

Distribue et anime

Recherche et élaboration des

Recherche 5 min

la réponse, chacun sur sa

feuille de la fiche C

Recherche 35 En bind Circule entre |
. réponses, chacun sur sa n bindme ircule entre les rangs.
min '
feuille des fiches A et B
Recherche et élaboration de
En bindbme Circule entre les rangs.

Mise en commun

4 min

Bilan des informations

obtenues + devoirs

Classe entiére

Anime la correction.

Remargque : Pour les €léves les plus rapides, j’ai prévu de leur proposer d’entamer leur devoir
maison en classe. En effet, une fois leur activité type Cluedo achevée avec les trois informations
essentielles concernant la mathématicienne étudiée, ils pourront débuter sur leurs ordinateurs
des recherches complémentaires a son sujet (notre établissement met a disposition un ordinateur

par ¢€leve).




