
1.

 Exercice n°1

Mieux connaitre le  CRCN
Maths

* Indique une question obligatoire

Nom - Prénom -  Alias *



2. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°2

Cet Exercice n°1 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





3. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°3

Cet Exercice n°2 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





4. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°4

Cet Exercice n°3 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





5. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°5

Cet Exercice n°4 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





6. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°6

Cet Exercice n°5 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





7. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°7

Cet Exercice n°6 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





8. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°8

Cet Exercice n°7 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





9. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°9

Cet Exercice n°8 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





10. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°10

Cet Exercice n°9 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





11. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°11

Cet Exercice n° 10 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN

?

*





12. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°12

Cet Exercice n° 11 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN ? *





13. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

 Exercice n°13

Cet Exercice n° 12 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN

?

*





14. 1 point

Une seule réponse possible.

1.1 Mener une recherche ou une veille d'information

1.2 Gérer des données

1.3 Traiter des données

2.1 Interagir

2.2 Partager et publier

2.3 Collaborer

2.4 S'insérer dans le monde numérique

3.1 Développer des documents textuels

3.2 Développer des documents multimédia

3.3 Adapter les documents à leur �nalité

3.4 Programmer

4.1 Sécuriser l'environnement numérique

4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

4.3 Protéger la santé, le bien-être et l'environnement

5.1 Résoudre des problèmes techniques

5.2 Construire un environnement numérique

Ce contenu n'est ni rédigé, ni cautionné par Google.

Cet Exercice n° 13 fait appel à quelle compétence numérique du CRCN

?

*

 Forms

https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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