COMPETENCES

MATHEMATIQUES

Chercher | Modéliser

CADRE DE REFERENCE DES COMPETENCES NUMERIQUES

m 1. Information et données

1.1, Mener une recherche et une veille dinformation !
1.2. Gérer des données I
1.3 Traiter des données |

2. Communication et collaboration

I

2.1, Partager et publier
2.3. Collaborer |

2.4, Tinsérer dans le monde numérique [

3. Création de conbenus

3.1. Développer des documents textuels I

3.1 Développer des documents multimédia l

3.3. Adapuer les documents a leur finalité |

3.4. Programmer

4. Probection et saouriké

4.1. Sécuriser Fenvironnement numérique ]

4.2 Protéger les données personnelles et la
vie privée

4.3. Protéger la santé. le bien-gtre et Penvironnement ]

5. Ervironnement numerigue

E 5.1. Résoudre des problémes technigques I

5.2, Construire un environnement numérique |

Communiquer

Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer

Comprendre, S'exprimer En Utilisant Les Langages
Mathématiques, Scientifiques Et Informatiques

Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre

Médias, Démarches De RechercheEt
De Traitement De L'information

|

Outils Numériques Pour Echanger Et Communiquer

Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen

Expression De La Sensibilité Et Des Opinions,
Respect Des Autres

Domaine 4 : Les systémes naturels et les systémes techniques

’ Conception, Création, Réalisation

’ Responsabilités Individuelles Et Collectives

Domaine 5 : Les représentations du monde et I'activité humaine -

’ Organisations Et Représentations Du Monde ’J

Groupe formateurs/Maths Bdx




