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Sur un thème donné, dans un 
groupe de 4 élèves ou en classe 
entière, chaque joueur lance le dé 
à tour de rôle et doit faire au 
moins 2 phrases différentes 
répondant à la consigne de la face 
du dé sur laquelle il est tombé.
Exemples de thème donné au 
départ : 
- La résolution d’une équation 

du 2nd degré (1re générale)
- La fonction carré (2de)
- L’équation d’une droite (1re

technologique)
- La loi binomiale (Tale générale)

Règle pour fluidifier le jeu :
Si un numéro retombe, l’élève 
relance jusqu’à avoir un 
numéro qui n’est pas tombé ! 
Au bout d’un tour, un élève ou 
le professeur propose une 
autre idée de départ

J’énonce une définition ou 
une propriété

Je pose une question à un 
membre du groupe sur 
cette notion

Je passe mon tour !
J’illustre la notion par 
un exemple pertinent

Je dis l’utilité de la 
notion, ou ses limites 

Je dis ce qui me gène, que je ne 
comprends pas ou qui est 
difficile dans la notion



Au bout de 3 tours, 
point collectif pour 
vérifier ce qui a été 
dit, chercher le 
vocabulaire 
manquant, 
échanger sur les 
difficultés 
rencontrées

VARIANTE du jeu dans 
d’autres situations ou 
d’autres disciplines :
Sur un chapitre donné, dans 
un groupe de 4 élèves, chaque 
joueur lance le dé à tour de 
rôle et doit faire au moins 2 
phrases différentes répondant 
à la consigne de la face du dé 
sur laquelle il est tombé.
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5 minutes à 
la fin de 
chaque cours

Source : Agito, le réseau 

indépendant, participatif et 

ouvert à tous des 

professionnels du FLE

Jeu d’origine : 
l’oral dans l’activité 
de la classe
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https://agi.to/enseigner/materiel/de-pour-dynamiser-les-echanges/


Besoin d’une 
adaptation à 
votre 
contexte ? 

Créer votre 
propre dé !
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