FICHE PROFESSEUR : LE JEU DE RENCONTRES

[bookmark: _GoBack]Niveau : seconde

Compétences travaillées : chercher, modéliser, calculer, représenter.

Notions travaillées : 

Probabilités, Algorithmique

Déroulement de la séance : 
· Temps 1 : lecture de l’extrait 1 à voix haute par l’enseignant. Travail de compréhension du texte et travail sur les connecteurs logiques puis reformulation du jeu et de la problématique (15 minutes)
· Temps 2 : lecture de l’extrait 2 et reformulation (5 min)
· Temps 3 : question3 et autocorrection (10 min)
· Temps 4 : question4-autocorrection et question 5 pour les plus rapides (15 minutes)
· Bilan 
· Prolongement et TP algorithmique/programmation (fonction informatique, boucle pour) possible

Ressources pédagogiques utilisées : 

· Fiche élève 

· Extraits des écrits d’Euler : fichier « Le jeu de rencontres_extraits texte Euler »


LE JEU DE RENCONTRES
[image: Pascal][image: fermat]« Un problème relatif aux jeux de hasard, proposé à un austère janséniste, par un homme du monde, a été à l’origine du calcul des probabilités »   Siméon Poisson (1781-1840)
«Ainsi, joignant la rigueur des démonstrations de la science à l’incertitude du hasard, et conciliant ces choses en apparence contradictoires, elle (la répartition du hasard dans les jeux qui lui sont soumis), peut, tirant son nom des deux, s’arroger à bon droit ce titre stupéfiant : la Géométrie du hasard ».Blaise Pascal (1623-1662)     Pierre Fermat (1601-1665)                           

                      Blaise Pascal, lettre à Fermat, 1654.
[image: ] L’origine des calculs de probabilité remonte au XVIIème siècle.   Vous avez déjà étudié la correspondance entre Blaise Pascal et Pierre Fermat sur le jeu des partis.   Nous allons étudier un extrait d’un texte d’Euler sur le jeu de rencontre.

1. Lire l’extrait 1 donné en annexe. Réécrire la règle du jeu de rencontre et expliquer la problématique posée par Euler.
2. Lire l’extrait 2 et résumer les calculs effectués par Euler en langage mathématique moderne.
3. [image: ]
               À vous ! 
· Calculer la probabilité de gagner pour les deux joueurs.
· Déterminer alors ce que Euler appelle l’espérance de gain. Comment alors répartir la mise initiale S ?
· Autocorrigez-vous à l’aide de l’écrit d’Euler (extrait 3) !

4. Pour aller plus loin …

a. Lire l’extrait 4. Quelle idée essentielle dégagez-vous ?
b. Lire l’extrait 5. Ecrire un algorithme qui demande le nombre de cartes  puis qui calcule l’espérance de gain de A, au sens d’Euler. Le programmer puis retrouver les résultats d’Euler.

[image: Borel]A l’origine en lien avec des jeux de paris, de nos jours, les probabilités interviennent dans de nombreux domaines des sciences et permettent d’obtenir des certitudes sur l’incertitude.
 «Le hasard n’est que le nom donné à notre ignorance ». 
Emile Borel (1871-1956)
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