Situations pour introduire le nombre dérivé


Version A
On considère la fonction f définie sur  par 

1. Dans un logiciel de géométrie dynamique, tracer la représentation graphique de la fonction f puis placer sur la courbe le point  d’abscisse  ainsi qu’un point  quelconque distinct de  puis tracer la droite  Faire afficher la pente de la droite .
1. [image: ]Rapprocher le point du point . Que constate-t-on pour la pente de la droite ?
1. Tracer la tangente à la courbe représentative de au point  Quel est son coefficient directeur ?
1. Que devient la droite  lorsque le point  se rapproche du point  ? Que devient la pente de cette tangente ?
1. Comment aurait-on pu déterminer le coefficient directeur de cette tangente par le calcul ?





[bookmark: _GoBack]Version A’
On considère la fonction f définie sur  par 

1. [image: ]Dans un logiciel de géométrie dynamique, tracer la représentation graphique de la fonction f puis placer sur la courbe le point  d’abscisse  ainsi qu’un point  quelconque distinct de  puis tracer la droite  Faire afficher la pente de la droite .
2. Tracer la tangente à la courbe représentative deau point  Que devient la droite  lorsque le point  se rapproche du point  ? 
3. Comment aurait-on pu déterminer le coefficient directeur de cette tangente par le calcul ?
4. Calculer le coefficient directeur de la tangente à la courbe représentative de  au point d’abscisse .
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