· Atelier algorithmique
· Objectifs de l’activité algorithmique
Les trois modalités fondamentales de l’activité en algorithmique :

· analyser le fonctionnement ou le but d’un algorithme existant ;
· modifier un algorithme existant pour obtenir un résultat précis ;
· créer un algorithme en réponse à un problème donné.
Instructions élémentaires : 
affectation, calcul, entrée, sortie.

Les élèves, dans le cadre d’une résolution de problèmes, doivent être capables :
· d’écrire une formule permettant un calcul ;
· d’écrire un programme calculant et donnant la valeur d’une fonction ; ainsi que les instructions d’entrées et sorties nécessaires au traitement.


Boucle et itérateur, instruction conditionnelle

Les élèves, dans le cadre d’une résolution de problèmes, doivent être capables de :
· programmer un calcul itératif, le nombre d’itérations étant donné ;
· programmer une instruction conditionnelle, un calcul itératif, avec une fin de boucle conditionnelle.

Dans le cadre de cette activité algorithmique, les élèves sont entraînés à :

· décrire certains algorithmes en langage naturel ou dans un langage symbolique ;
· en réaliser quelques-uns à l’aide d’un tableur ou d’un programme sur calculatrice ou avec un logiciel adapté ;
· interpréter des algorithmes plus complexes.
Une activité algorithmique peut avoir comme objectif :

· de développer ou de consolider des capacités en algorithmique attendues par le programme ;
· d’introduire une notion ;
· d’illustrer une notion ;
· de créer des utilitaires ;
· de résoudre un problème lié au programme ;
· de résoudre un problème transversal.

· Algorithmique dans les programmes de terminale S Capacités attendues
· Suites :
	Dans le cadre d’une limite infinie, étant données une suite croissante (un) et un nombre réel a, déterminer à l’aide d’un algorithme un rang à partir duquel un>a.

· Intégration :
	Pour une fonction monotone positive, mettre en œuvre un algorithme pour déterminer un encadrement d’une intégrale.
· Algorithmique dans les programmes de terminale S Commentaires
· Suites récurrentes (en particulier arithmético-géométriques) :
	Des activités algorithmiques sont menées dans ce cadre.

· Fonctions :
	Des activités algorithmiques sont réalisées dans le cadre de la recherche de solutions de l’équation f(x)=k
· Algorithmique dans les programmes de terminale S Commentaires
· Probabilités et statistique
	Des activités algorithmiques sont menées dans ce cadre,  notamment pour simuler une marche aléatoire.
· Conception 
et analyse d’algorithmes
· Algorithme 1
La situation :

Ecrire un algorithme permettant de calculer le plus petit entier naturel n à partir duquel  cette somme dépasse un nombre A donné.
 
· Algorithme 2
	Une nouvelle chaîne du câble, possédant  4 000 abonnés  estime qu’elle perd sur une région donnée 10 %  de ses clients par trimestre.
	Pour pérenniser l’entreprise, il lui faut atteindre 6 000  adhérents dans les 3 ans.
	Elle décide donc de lancer une offre promotionnelle pour les nouveaux abonnés. Pour fixer le tarif de cette offre, elle a besoin de connaître le nombre minimum d’abonnements supplémentaires (chaque trimestre) nécessaires  à sa survie.

	Ecrire un algorithme qui affiche ce nombre.
· Algorithme 3
La situation : on considère la fonction 
 

Ecrire un algorithme permettant d’encadrer

				   pour a et b positifs, a < b
 
· Interprétation et modification d’un algorithme
· Analyse  de l’algorithme papier fourni

· Adaptation de cet algorithme afin d’approcher

                              pour a et b positifs, a < b
· Création de séquences intégrant l’algorithmique
· Situation 1 : un sot aléatoire…
	Un kangourou se trouve sur route déserte et graduée d’Australie occidentale, en un point. A chaque instant il saute d’un cran vers l’avant ou vers l’arrière avec la même probabilité.

	On cherche à estimer  le nombre moyen de passages au point de départ entre les instants 1 et 1 000.

	





· Situation 2 : les balles populaires…
	Trois enfants Arnaud, Boris et Charles jouent à la balle.
	Lorsque A a la balle, la probabilité qu’il l’envoie à B est de 0,75 et la probabilité qu’il l’envoie à C est de 0,25.
	Lorsque B a la balle, la probabilité qu’il l’envoie à A est de 0,75 et la probabilité qu’il l’envoie à C est de 0,25.
	C envoie toujours la balle à B.

	On s’intéresse aux  probabilités an, bn et cn, des évènements « A a la balle à l’issue du nième lancer », « B a la balle à l’issue du nième lancer » et « C a la balle à l’issue du nième lancer ».




