Activité 4 : Exercices mathématiques
(Simulations, Test de primalité)

Les menus d ‘instruction de Scratch qui vont étre utilisés :

I Mouvement m I Mouvement I EvEnements I Mouvement I Evenements
IApparence I Contrile IApparence I Contrile I Contréle

I Sons I Capteurs I Sons I Capteurs I Sons I Capteurs
J stvio J opérateurs J stvio Opérateurs J stvio J opérateurs
IDunnées IAjnuterbIm::s IDnnnées IAjnuterblncs IDunnées IAjnuterblucs

I Mouvement I Evénements

I Sons I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données IAjnuter blocs

Exercice 10:
1. Ecrire un script qui permet de donner un nombre entier aléatoire compris entre 1 et 5.

Aide : Utiliser les blocs suivants :

nombre aléatoire entre ) et m

Une solution possible (Nombre aléatoire) : Activité4 Ex10.

2. Le modifier afin gu’il simule le lancer d’'une piéce de monnaie équilibrée.

Aide : Utiliser les blocs suivants :

=i alors
sinon
nombre aléatoire entre ) et ) m

Une solution possible (Piece de monnaie) : Activité4 Ex10bis.

Exercice 11:

Ecrire un script qui permet de donner la fréquence de « PILE » d’une simulation de lancer de dé
dont le nombre est choisi par I'utilisateur.

Aide : Utiliser les blocs suivants :

répéter ) fois
e ] 7 B i @ s | S 5

° nombre aléatoire entre ) et §B)
e =) CED

Une solution possible (Fréquence de Pile) : Activité4 Ex11.



Activité%204%20Ex10.sb2
Activité%204%20Ex10bis.sb2
Activité%204%20Ex11.sb2

Le menu d ‘mstruction supplémentaire de Scratch qui va étre utilisé :

Ir-.ﬂnu'u'ement I Evénements
IApparence I Contréle
ISnns I Capteurs
IStyIn I Opérateurs

Rappels : Une variable peut étre considérée comme une « case mémoire » qui stocke une donnée.

Cette donnée peut rester la méme tout au long du programme, ou changer de valeur selon les
besoins du programme. Ici, la valeur de i passe a i+1. On dit que I'on incrémente i Bien faire
attention a ne pas oublier d’incrémenter 1!

Exercice 12:
Ecrire un script qui permet de demander un nombre entier naturel a |'utilisateur et de donner la
liste de ses diviseurs.

Aide : Utiliser les blocs suivants :
répéter ) fois

quand pressé i dire [[EI] pendant §) secondes 4 o
ST (D (2D

Une solution possible (Liste diviseurs) : Activité4Ex12.

Exercice 13:
Ecrire un script qui permet de demander un nombre entier naturel a I'utilisateur et de dire si celui-

ci est premier.

Aide : Utiliser les blocs suivants :

si alors

sinon répéter jusgu'a
quand pressé i dire [I[E*] pendant §) secondes -
SN CEI) (B CBD (2D €D

frefo [worc

Une solution possible (Test de primalité) : Activité4 Ex 13.
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