ESCAPE GAME POUR REVISER LA SECONDE GUERRE MONDIALE

Adresse url : https://view.genial.ly/5c48add58805472c344451f7/interactive-content-code

Niveau : 3¢ / terminale STMG

ENIGME 1 : LES REPERES

Dans cette 1% activité, il s’agit de faire glisser les faits sur les dates correspondantes ou inversement. Si c’est juste,
les deux étiquettes disparaissent et ainsi de suite jusqu’a la disparition de tous les éléments du tableau.
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I'} OK
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Voila les éléments a relier classés :
© La France déclare Jui 5 Bataille de
uillet 1942 - fé-
3 septembre 1939 la guerre a vrier 1943 Stalingrad, tour-
I'Allemagne nant de la guerre
Septem_bre 1939 - Dréle de guerre . Le S_TO d_ewent
mai 1940 Février 1943 obligatoire en
France
@ La France signe g
17 juin 1940 I'armistice avec @ Débarquement al-
I'Allemagne 6 juin 1944 li¢ en Normandie
: . Opération ‘ Capitulation de
22 juin 1941 Barbarossa (Hitler 8 mai 1945 I'Allemagne
envahit 'TURSS)
@ Attaque japonaise 6 aolt 1945 BZT—{??J::imzm
7 décembre 1941 de la base améri-
caine de Pearl
Harbor

‘ Bravo !!! Le premier chiffre du code est 1
Retournez sur l'escape game

OK

Lorsque I'activité est finie, ce message s’affiche :


https://view.genial.ly/5c48add58805472c344451f7/interactive-content-code

ENIGME 2 : LES ACTEURS DU CONFLIT

Consigne
Retrouvez qui est qui

|oK

1 Dans cette 2° activité, il faut donner les noms des personnes
Y photographiées. En cliquant sur les reperes rouges, le logiciel
propose les 9 noms et il faut attribuer le bon nom a la bonne
personne comme le montre la capture suivante :

Winston Churchill g

> &
Benito Mussolini|

T

, | Jean Moulin

Aprés validation des bonnes réponses, le message de félicitations donne le 2¢ chiffre du code :

Feélicitations | Le 2éme chiffre du code est le 8.
Revenez a présent sur I'escape game.

K]




3° ENIGME : LE VOCABULAIRE DE LA SECONDE GUERRE MONDIALE

Il s’agit enfin d’un jeu de mots croisés a compléter. Les expressions sont a remplir sans conserver d’espace. Le
logiciel ne permet pas non plus d’utiliser les accents. Les définitions apparaissent en cliquant sur les carrés blancs.
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Ainsi on obtient le dernier chiffre du code :

]
Et voila, vous maitrisez |a Seconde F
Guerre Mondiale. Le demier chiffre du
| codeestle s
Allez vite vous délivrer sur 'escape
| game.
|OK|

ED— 4




Face au mur final, on n’a plus qu’a composer le code 185 pour I'emporter




