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Présentation de la Situation
l’Evaluation

Proposer le méme contexte d’évaluation que celui proposé lors du vécu de la Situation
Complexe.

Montante Descendante de classement sans theme

Match par équipe de 2

Bonification de Points sur Points Gagnants et Fautes Directes
Equipe Homogene et rencontres de proche niveau

Ordre des Confrontations définies par les éleves
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Présentation de la Situation
l’Evaluation

Evaluer par Compétence et éviter une succession d’items comme repere
d’évaluation.

Evaluation en lien avec la Compétence Attendue sur le
principe du CURSEUR

Le STATUT comme indice supplémentaire au regard de I'enseignant
(permet de nuancer ou d’accentuer le regard de I'enseignant):

- Uadaptation du joueur a son adversaire

- La qualité de sa lecture du jeu dans la recherche de |a mise en
danger jusqu’a la rupture.

- Uefficacité technique au service de sa stratégie.



EVALUATION BADMINTON 2nd /lere
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Evaluation Finale...une note sur 20

- Lecture du Jeu et Technique au service de la
stratégie: /15

- Performance:

- 3pts : Classement par sexe au sein de |la
classe.

- 2 pts : Classement Finale de I'équipe au
sein de la classe.



