Repéres pour la mise en ceuvre du cycle

Repéres pour I’étape 1: du débutant au renvoyeur

Le joueur découvre l'activité, il appréhende les frappes hautes, vise le volant avec sa
main libre, renvoie le volant sans chercher la rupture: peu d'utilisation du bingo

Repéres pour I’étape 2: du renvoyeur a I'endurant

Le joueur est capable de tenir un échange long, identifie certains volants favorables
et tente de créer la rupture de I'échange, il attend la faute adverse plut6t que tenter le
coup gagnant : peu de bingos réussis.

Reperes pour I'étape 3 : de I'endurant au stratege

Le joueur identifie les positions adverses, prend l'information sur son adversaire et
utilise efficacement le bingo pour marquer le point ou provoquer la faute adverse :

bingo efficace
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