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Mur ou portrait, réseaux sociaux et parcours de personnage : 

… comment se construire à travers des récits ?

… comment construire son identité numérique ?

Classe concernée : 2BPC classe entière ou demi-groupe

Professeurs : français ; professeur-documentaliste

Lieu : au CDI, en classe, en salle multimédia

Programme d’enseignement  français 2de Bac Pro : Parcours de personnages – En quoi l’histoire du personnage étudié, ses aventures, son évolution aident-elles le lecteur à se construire ? 

Les valeurs qu’incarne le personnage étudié sont-elles celle de l’auteur, de son personnage ? 

Objectifs du PACIFI :

Fiche 10  Utilisation éthique de l’information   C 2  A 6, A8, A9 

Fiche 2  Recherche d’information   C 9  A 5 

Fiche 3   Évaluation de l’information   C 6  A 2, A5 

Objectif  principal : 

· Favoriser chez les élèves un usage responsable des réseaux sociaux, Facebook en particulier, en développant le regard critique autour de la notion de « parcours de personnage », de son portrait, de son évolution, et prendre du recul par rapport à « moi », « les autres ».

Objectifs intermédiaires : 

· Facebook : mes usages et le droit, 

· La Parure de Guy de Maupassant : à travers la lecture de la nouvelle et l’étude des personnages, Mathilde Loisel, son mari, son amie, Jeanne Forestier, sont vues les notions de portrait, de personnage romanesque, d’évolution,

· Portrait et Mur – se présenter, ses amis, ses proches ; événement, rencontres ; raconter, partager, échanger,

· S’informer sur le contexte culturel de la nouvelle de Maupassant afin d’enrichir le profil des personnages,

· Ajouter, sur chacun des profils, des liens et les commenter. 

1ère séance : ½ groupe au CDI

· Les réseaux sociaux – usages et attitudes 

· représentation des élèves à travers un brain storming, des situations à décrypter par groupe de deux élèves (« Je suis amie avec ma mère sur Facebook » : 7 histoires vraies qui vous sont arrivées. La Haye, Flore de ; Guichet, Apolline. Phosphore, 02-2011, n° 356), les réponses que les élèves proposent, secrétariat et organisation du champ lexical recueilli (fiches Les réseaux sociaux et vous : Phosphore situations + champ lexical),

· remise d’un questionnaire qui est complété avant la fin de l’heure.

2ième séance : ½ groupe en salle multimédia

· Les réseaux sociaux usages et attitudes

· restitution du questionnaire, 

· présentation du diaporama Académie de Versailles http://www.ctoutnet.fr/ma-vie-en-numerique  , 

· réponses raisonnées tant au questionnaire qu’aux situations proposées analysées.

· de Vinz et Lou à 2025exmachina, présentation de serious games pour vérifier en autonomie, au CDI, les bonnes pratiques :

http://www.internetsanscrainte.fr/le-coin-des-juniors/dessin-anime-du-mois ; http://www.internetsanscrainte.fr/espace-jeunes/fred-mission
· remise de la Mémotice http://www.ctoutnet.fr/ + CR questionnaire 

Français/Documentation

· Bâtir des hypothèses de lecture à partir du titre de l’œuvre 

· A partir de l’incipit, portrait de Mme Loisel

· écriture en ½ groupe, sur le mode du journal intime puis sur le mode du « mur », la soirée,

· écriture en ½ groupe sur le mode de la lettre adressée à J. Forrestier puis un commentaire laissé sur le « mur »

· Etablir les profils Facebook des trois personnages (Mathilde Loisel, Jeanne Forestier, le Ministre de l’Instruction Publique).

· Mathilde Loisel et son temps (tableau synoptique). Afin d’enrichir les profils Facebook des trois personnages, recherches documentaires sur la deuxième moitié du XIX° siècle à partir d’éléments déterminés au moment de la construction du profil (musique, peinture, littérature, sport, …) et ensuite élargis (Paris, les grands magasins, café et salles de spectacle,…). 

· Restitution orale et présentation à la classe des sites et des informations trouvées.

· Insertion et commentaire des liens sur les profils Facebook des trois personnages. 

Français/Documentation

· Visite à la Cyberbase, préparée en amont (voir fiche descriptive), présentation du travail aux animateurs, en particulier du questionnaire, échanges et discussion : évolution des usages de Facebook ? Serious Game (voir séance 2 : ces jeux sérieux avaient juste été évoqués sans que les élèves les pratiquent).

Evaluation 

· Evaluation des productions écrites

· Participation des élèves à la présentation de leurs travaux lors de la visite à la Cyberbase.
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