Charte d'utilisation
des application avec IA

1-Soutenir la créativité de I’éleve : L’lA est un outil de soutien aux
projets artistiques, elle doit favoriser la créativité et I’expression
personnelle de I’éleve.

2-S’appuyer sur la didactique des arts plastiques : les composants
de la séquence travaillée avec IA doit mettre en avant I’esprit
critique et la réflexion plasticienne.

3-Mettre a jour et vérifier régulierement les fonctionnalités : les
applications et plateformes doivent régulierement étre testées pour
s’assurer de I’évolution des fonctionnalités, de [linterface, de la
gratuité

4-Respecter la vie privée et les normes GPRD : les applications
IA nécessitent généralement des comptes avec adresse e-mail
et mot de passe. Il est nécessaire de prévenir les éleves et
d’avoir un point de vigilance sur les données demandées.

5-Assurer ’accessibilité des supports et outils : certaines IA
nécessitent de grandes capacités de stockage et de
traitement, il faut privilégier des applications et site en ligne qui
sont faciles d’acces avec n’importe quel outil informatique.
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