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Premiére D'aprés un scénario pédagogique issu des recherches TRAAM, mené par
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Comment I'lA et la vidéographie peuvent-elles créer une archive crédible d’un événement qui n’a jamais eu lieu ?

Tami NOTSANI
Truchement
2024

ceuvre participative* a partir des images d’archives de
’TECPAD

*traduit par I'A (Intelligence artificielle)


https://www.youtube.com/watch?v=smxmtJ3Sgt8

Sujet : créer l'archive d’un événement qui n'a jamais existe.

A partir d'outils de captation vidéo et/ou d’un logiciel d'Intelligence Artificielle, vous devrez imaginer un événement fictif (historique, social, scientifique, culturel,

etc.) et en proposer une archive vidéographique credible, comme si cet événement avait réellement eu lieu.
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Johan FONTCUBERTA, fauna,
série photgraphique, 1985-1989

Orson Wells, La Guerre des mondes, adaptation du roman du méme nom de ['écrivain H. G. Wells, interprétée par la troupe du
Mercury Theatre, diffusée le 30 octobre 1938 sur le réseau CBS aux Etats-Unis.

Johan GRIMOMPREZ, dial H-I-S-T-O-R-Y, film de 68
minutes, 1997, coproduction du Centre Pompidou et
participation de la Documenta X

Christian BOLTANSKI, Les Archives, 1965, installation, Les dimensions totales de
l'intallation sont variables, chaque boite : 12 x 23,4 x 21,8 cm.

Alain JOUSSEAU, G255, 2020,
Fondation EDF, exposition Fake news,
du 27 mai 2021 au 30 janvier 2022.

Tsila HASSINE et Carmel BARNEA BREZNER
JONAS, Fake Truth, 2019-2022

Simon WECKERT , Google maps Hacks, 2020

Evaluation

Composante plasticienne

Construire une archive visuelle crédible a partir
d'événements fictifs en mobilisant I'lA et les dispositifs
vidéographiques.

Composante théorique
Cohérence entre l'événement fictif et la véracité de
I'Histoire.

Composante culturelles
La place de larchive fictive dans la culture visuelle
contemporaine, a I'ére de I'lA et de la vidéographie.

Compétences travaillées du programme :
Pratiquer les arts plastiques de maniére réflexive

Expérimenter, produire, créer :

C1.3 Recourir a des outils numériques de captation et de
production a des fins de création artistique

Mettre en ceuvre un projet artistique individuel ou
collectif :

C2.4 Confronter intention et réalisation pour adapter et
réorienter un projet, s'assurer de la dimension artistique de
celui-ci.

Questionner e fait artistique

C3.3 : Etablir une relation sensible et structurée par des
savoirs avec les ceuvres et s'ouvrir a la pluralité des
expressions.

Exposer I'ceuvre, la démarche, la pratique

C4.3 Dire et partager sa démarche et sa pratique, écouter

\_ et accepter les avis divers et contradictoires )

4 )

Vocahulaire

Archive : ensemble des documents concernant |'histoire d'une collectivité,

d'une famille ou d'un individu.

lllusoire : ce qui est propre a une donnée illusoire. Interprétation erronée

J

d'une donnée sensorielle.



https://www.centrepompidou.fr/fr/ressources/oeuvre/c4rrdBq
https://www.youtube.com/watch?v=xGDMsPOHqus
https://fondation.edf.com/app/uploads/2021/05/edf-fake-new-fr-03.pdf
https://www.simonweckert.com/googlemapshacks.html
https://www.archives-nationales.culture.gouv.fr/evenements/installations-artistiques-dans-le-cadre-de-lexposition-faux-et-faussaires
https://www.radiofrance.fr/franceculture/la-guerre-des-mondes-histoire-d-un-canular-radiophonique-8705326
https://www.youtube.com/watch?v=FSeYWGAAJyI

Pour le dispositif, découper la séquence en trois séances :

Séance 1: pratique exploratoire : réalisation de croquis et storyboards dans le carnet de travail. Recherches de sources historiques véritables.

Séance 2 : pratique plastique : réalisation de captation vidéographiques et de test avec des logiciels d'Intelligence Artificielle pour générer
des images en mouvements et différents effets. Rédaction d'un prompt précis.

Séance 3 : Exportation en .mp4 et présentation des différentes productions a la classe : verbalisation et partage de la pratique plastique.

Logiciels vidéo
Adobe Premiere Pro
Windows Movie Maker
Final Cut
IMovie
PowerDirector
DaVinci Resolve
Pinnacle Studio
Hitfilm Express
Blender
Canva

Logiciels IA
Google Veo 3
OpenAl Sora 2

Runway Gen-4.5
Luna Dream Machine
Synthesia
HeyGen
Pictory




