SUJET N° 3 : « REALISE UNE SEQUENCE BASEE SUR UNE MISE EN ABYME DU BIZARRE »
Thématique HDA «De la Belle Epoque aux années folles : I’ére des avant-gardes (1870-1930)», Photographie, cinéma : un nouveau rapport au réel.
Problématique : Comment traduire le mouvement d’agrandissement ou d’éloignement du spectateur en variant le cadrage d’une image fixe ? (4 h)

1. LA CHRONOPHOTOGRAPHIE. (L’image s’anime)

2. LA PHOTOGRAPHIE POUR REVELER LE REEL OU LA
FICTION.

> Robert Doisneau, Les cadres, 1958. Photographie.

Ce « pécheur d'images », représente la photographie
humaniste qui cherche a redonner une dignité a ’lhomme
apres I’horreur de la guerre. Ces photos sont souvent
empreintes d'humour et de nostalgie.

> L'invention de la chronophotographie est attribuée a
Edward Muybridge qui photographie en 1878, le galop
d'un cheval a |'aide d'une succession d'appareils disposés
le long du trajet.

> Pélican volant, photographié par Etienne Jules
Marey vers 1882. Il trouve un moyen de saisir plusieurs
mouvements en une seule photographie. Etienne-Jules
Marey, un autre précurseur du cinéma, travaille

CADRAGE : Action de délimiter les contours de I'image, le

également sur le mouvement des animaux. BIZARRE : Qui champ et le hors-champ, I'angle de vue et I'échelle des
CHRONOPHOTOGRAPHIE : Procédé permettant d'analyser surprend par son plans.
le mouvement décomposé par une série de photographies étrangeté et son MISE EN ABYME : La mise en abyme consiste a incruster une

successives. caractere insolite.

image en elle-méme, un motif dans le motif lui-méme, etc.
L'idée d'abyme renvoie a un gouffre insondable.

SUJET « REALISE UNE SEQUENCE BASEE SUR UNE MISE EN ABYME DU BIZARRE »

= Invente une mise en abyme qui ouvrira progressivement le champ d’une image fixe sur un contexte bizarre 3. LA MISE EN ABYME COMME PRISE DE RECUL
ou une action intrigante ... Dessine une séquence narrative de 6 a 9 vignettes, qui traduira un effet de zoom > Duane Michals, Les choses sont bizarres, 1973.
avant ou arriére pour revenir a son point initial. Réalise ensuite une séquence en stop motion de ces plans Séquence de 9 photographies.
successifs dans un montage fluide n’excédant pas 30 secondes maximum. Dans cette séquence le détail devient un indice,
Techniques graphiques. Et usage et respect de la Charte numérique (PAP, « Prenez vos Appareils Personnels »). qui permet d’interpréter la scéne sous un jour

nouveau. En usant d’éloignements successifs par
rapport a I'objet, le photographe nous fait prendre
conscience de la réalité de ce que nous voyons : une
mise en abyme.

4. LA SEQUENCE (une succession de recadrages)

Marc Antoine Mathieu, 3 secondes, 2001.
Bande dessinée. <]
Un systeme narratif original, en version
papier et numérique, dans lequel Trois
secondes représentent le temps que dure
I'action entre la premiére et la derniére case
du récit.

ELOIGNEMENT : Action de prendre de la distance et
du recul.

AGRANDISSEMENT : Dessin, photographie de
dimensions plus importantes que celles du modéle.

INDICE : Signe qui révéle I'existence d’une chose.

SUSPENS : Procédé consistant pour aviver I'intérét

a laisser longtemps le dénouement dans P2 ; ;
~ EVALUATION PAR COMPETENCES

C. Expressive : Imagine une séquence narrative bizarre et intrigante sur le principe de la mise en abyme. /4

I'incertitude. L’attente d’un achevement.

SEQUENCE : Succession des plans d'un film.

. L C C. Technique : Dessine et compose une succession de plans, par éloignement ou rapprochement d’une image fixe. / 6
Suite ordonnée d'images qui réalise une

C. Numérique : Monte une séquence en stop motion fluide (de 30 secondes maximum). /6

narration.

C. Culturelle : Invente un récit fantastique pour accompagner la production (clairement formulé). /4



